
广东游戏企业超九万家
过半在广州，主要集中在天河南沙白云

作为游戏产业重镇，广州仍是最
多游戏创业者尤其是小微型工作室
开始造梦的地方。这里的主管部门主
动服务，全力支持；这里的企业初心
不改，坚持不懈；这里的投资者用钱
包投票，用实力埋单；这里的用户海
纳包容，欣赏多元多样的产品……他
们用一串串漂亮的数字和一个个精
彩的产品， 续写着这个新行业的华
章。 正因于此，从 2020 年起，广州将
连续三年作为中国游戏产业年会的
举办地。

报告披露，2020 年，国内游戏市
场实际营销总额为 2786.87 亿元，比
上年增加 478.1 亿元， 同比增长
20.71%，继续保持较快增速。 与此同
时， 游戏用户数量也保持稳定增长，
规模达 6.65 亿， 同比增长 3.7%。 其
中，在 2020 年度市场营销总额中，贡
献率最大的依然是中国自主研发游
戏， 其国内市场实际营销收入达
2401.92 亿元， 比上年增加 506.78 亿
元，同比增长 26.74%，占国内市场营
销总额八成以上。

据天眼查专业版数据，以企业的
名称、 经营范围或品牌名称内含有

“游戏”为条件（下称“游戏企业”），广
东以超 9.3 万家的数量继续领跑全
国，占全国比重的 33.08%，比第二名
的江苏省足足多出 7 万多家。细分到
省内各地，排在前三的地级市分别是
广州、 深圳和东莞， 其中广州以 4.7
万 余 家 占 据 了 全 省 半 壁 江 山
（51.1%），它们主要集中在天河区（占
全市 42.38%），南沙、白云区紧随其
后。

从行业分类上看， 约 48.10%的
游戏相关企业为信息传输、软件和信
息技术服务业，20.17%的企业为科学
研究和技术服务业。

值得注意的是，广东省有近两成
的游戏企业是注册资本在 1000 万元
以上的“行业巨头”，同时有超五成的
相关企业注册资本在 200 万元以下。
从融资类型来看，其中超 55%的公司
都处于天使轮融资状态，有超 75%的
公司成立于 5 年内。 此外，过去一年
以来，广东省游戏企业（全部企业状
态）的年度注册增速呈“倒 V 形”态
势，3 月份增速到达高峰，为 115.1%；
截至 2020 年 11 月 30 日，2020 年新
增游戏相关企业超 1.3 万家。

游戏企业超 9.3万家，手游电竞云游戏成新增长点……

一枝独秀的广东 凭什么 游戏王国又到一年岁末，在这不平凡的一
年里 ， 中国游戏产业表现如
何？ 在广州日前召开的 2020
中国游戏产业年会上， 中国音

像与数字出版协会第一副理事长、 中国音
数协游戏工委主任委员张毅君公布的
《2020 年度中国游戏产业报告》（下称 “报
告”），为行业交出了一份令人动容的答卷。

报告显示，2020 年，我国游戏用户规
模逾 6.6 亿人，中国游戏市场实际销售收
入 2786.87 亿元，同比增长 20.71%，增
速同比提高 13.05 个百分点 。 “游戏出
海”规模进一步扩大，自主研发游戏海外
市场实际销售收入 154.50 亿美元，同比
增长 33.25%， 增速同比提高 12.3 个百
分点，国际化水平进一步提升。

值得称许的是， 今年广大游戏从业者
更加注重社会效益， 更加注重未成年人保
护工作，更加注重精品化建设，更加注重文
化内涵，更加注重科技赋能，让中国游戏产
业呈现出健康、繁荣、多元的发展态势。

在这一年，游戏行业的社会责任意识
也更为突出。 疫情开始后，广大游戏企业
积极响应中央号召，迅速投身于抗疫防疫
战斗中。 通过主动捐款捐物、及时复工复
产、用心开发抗疫游戏等方式，努力服务
于全国疫情防控和经济社会发展大局，较
好地践行了社会责任， 体现了企业担当，
赢得了广泛赞誉。

多项法律法规出台解决“老大难”问题
重点保护未成年人和版权著作权

未成年人防沉迷一直是困扰游
戏行业的老问题。 报告表示，防沉迷
工作是游戏产业健康发展的基础。
2020 年 10 月，《未成年人保护法》的
修订为游戏行业发展提出了新的要
求。在社会效益为先的重要原则推动
下，《网络游戏适龄提示》团体标准已
基本完成， 体现了全行业贯彻落实
《未成年人保护法》的共识。防沉迷工
作已成为融合行业管理、 家长引导、
学校监督于一体的社会责任义务。

在这一年，游戏产业的快速发展
也对版权保护提出了更高要求。作为
版权的持有方，游戏企业运用多种手
段保护自身合法权益，著作权意识在
不断增强，版权管理水平也在不断提
高。 天眼查专业版数据显示，在广东
游戏企业所涉的司法案件中，案由为

“侵害作品信息网络传播纠纷” 的占
比达到 38.77%， 数量最多；“著作权
权属、侵权纠纷”的占比为 29.63%，

数量第二多。
另一方面，广东游戏企业近五年

的失信信息有持续上升趋势，2019
年新增失信信息数量首次突破 1000
家；近五年的被执行人数量亦持续上
升，2019 年和 2020 年数量均超过
3000 条。

新修订的《著作权法》加强了对
著作权的保护力度。通过全行业的共
同努力，我国游戏研发和运营水平达
到新高度，游戏企业创作出一批高质
量的作品，在画质、玩法、故事情节上
都有了突破。 以 5G、云计算、人工智
能为代表的技术创新，不断推动游戏
产业生态变革，为游戏企业创造了更
多的发展机会，提升了中国游戏的核
心竞争力。

天眼查专业版数据显示，目前广
东的游戏企业中，有专利信息的企业
占比仅为 3.54%；而拥有软件著作权
的企业占比稍高，为 12.50%。
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