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腾讯Q3净利润回落
新措施推动未成年人游戏数据降至历史新低

冷空气减弱
气温明显回升

新快报讯 记者许力夫报道
11月 10日，广州市寒冷预警信号

解除。

11月 10日白天，广州多云到

晴，白天阳光明媚。昨天早晨各

区最低气温介于 13℃，白天最高

气温24℃。当天早上广州各区的

寒冷黄色预警信号相继取消。

目前广州市各区森林火险黄

色预警信号正在生效中。

气象部门预计，未来几天广

州市仍受冷高压脊影响，以晴到

多云为主，早晚气温低，昼夜温差

大。11 日夜间到 12 日白天有弱

冷空气补充。

广州市区天气预报
11 月 11 日，晴到多云，11℃~
23℃
11 月 12 日，晴到多云，12℃~
22℃
11 月 13 日，多云到晴，13℃~
22℃

据新华社电 11月9日，深圳个人破

产案件信息网发布的法院公开文书显

示，深圳市中级人民法院在 11月 8日裁

定债务人呼某破产。全国首位法律意义

上的“破产人”产生。

法律界人士认为，《深圳经济特区个

人破产条例》为“诚实而不幸”的自然人

提供了遭遇债务危机后的法律保障，允

许个人经营失败之后，在保留最基本的

自由财产前提下进入破产程序，这有利

于整个社会市场经济的有序发展。

该案件审判信息显示，呼某在 2014
年至 2016 年经营深圳市呼延文化发展

有限公司，因所在商场新一佳超市有限

公司倒闭，呼延文化发展有限公司不得

不关闭，导致呼某负债近 500 万元。

2018 年，呼某卖掉了唯一的住房，实际

收款260万元，并坚持还债，但至今仍欠

100 多万元。深圳市中级人民法院于

2021年11月8日裁定债务人呼某破产。

通报显示，呼某每月劳务收入约

5000 元，无固定工作，名下存款少于

1000元，拥有家具家电等价值约3950元

财产，且离异后独自抚养女儿。为保证

呼某正常生活，债权人会议经表决同意

了她的豁免财产清单，包括沙发、茶几、

小米手机等生活学习用品。同时，每月

收入在扣除呼某应缴纳的社会保险费

后，保留了赡养费、抚养费、生活费等必

要支出。扣除每月必要支出外，她的剩

余收入全部用于偿还债务。

自宣告破产之日起，呼某将进入为

期 3年的免责考察期。考察期内，呼某

应当每月在破产事务管理部门的破产信

息系统登记申报个人收入、支出和财产

状况等信息。通过免责考察期后，呼某

可向人民法院申请免除其未清偿的债

务。

今年3月，《深圳经济特区个人破产

条例》实施，成为我国首部个人破产法

规。有法律界人士认为，这一法规的实

施有利于让陷入债务泥淖的个体重新恢

复为社会上有活力的一分子，为社会创

造更多财富。

11月10日，广州长隆灵长类研

究中心保育员给人工繁育成功的

黑腿白臀叶猴宝宝喂奶。

当日，国内首例人工繁育成功

的黑腿白臀叶猴宝宝在广州长隆

灵长类研究中心与观众见面，黑腿

白臀叶猴宝宝出生于今年7月。由

于黑腿白臀叶猴幼崽存活率较低，

国内相关研究和成功案例极少，为

了保障猴宝宝成功存活，研究中心

保育员借鉴了食性相近的川金丝

猴育幼经验，针对叶猴特殊的生理

结构和消化方式，摸索出了一条白

臀叶猴科学保育之路。

白臀叶猴被世界自然保护联

盟列为世界上最濒危的灵长类动

物之一，野生数量不足 1000 只，多

种因素导致其数量不能恢复，通过

人工干预让其数量增加是目前相

对有效的方法之一。

新华社发

全国首个“破产人”深圳产生
扣除每月必要支出剩余收入全部用于偿还债务，免责考察期3年

国内首例人工育幼濒危物种黑腿白臀叶猴亮相广州

新快报讯 记者郑志辉报道 11
月 10 日，腾讯公司公布了今年第三季

度业绩。财报显示，今年第三季度，腾

讯总收入为人民币 1424 亿元，较去年

同期增长 13%。按非国际财务报告准

则，季度经营盈利为人民币 408 亿元，

同比增长 7%；经营利润率由去年同期

的 30%下降至 29%。期内盈利为人民币

325 亿元，同比减少 2%；净利润率由去

年同期的 27%下降至 23%。

值得留意的是，针对近期外界较为

关切的未成年人保护工作，腾讯在财报

中公布了最新的未成年人游戏时长和

流水占比数据，两项数据均创历史新

低。财报显示，今年 9月腾讯国内未成

年人游戏时长占比下降至 0.7%，去年同

期为 6.4%；未成年人游戏流水占比下降

至 1.1%，去年同期为 4.8%。

腾讯公司董事会主席兼CEO 马化

腾表示，“第三季度，在本土游戏市场，

我们通过行业领先的全面合规措施，显

著减少了未成年人的游戏时长及消费，

营造更健康的游戏环境。此外，我们积

极投资于重点战略领域及前沿科技，并

作出新的承诺投入共同富裕项目。展

望未来，我们致力为用户提供卓越的体

验，助力企业实现数字化运营，以及为

整体社会作出贡献。”

积极响应政策
如何防止未成年人沉迷网络尤其

是沉迷游戏日渐成为国家关注的核心

问题，也连续出台了一系列管理举措，

尤其是国家新闻出版署在 8 月 30 日下

发《关于进一步严格管理 切实防止未

成年人沉迷网络游戏的通知》，针对未

成年人过度使用甚至沉迷网络游戏的

问题，进一步严格管理措施。

据了解，从 9月 1日零时开始，腾讯

基于主管部门的最新要求调整策略就

已在其于中国大陆地区运营的全部网

络游戏中生效：未成年人账号仅在周五

六日和法定节假日每日 20时至 21时可

以登录，超过时限将强制下线，并且游

客模式也无法登录游戏。系列新策略

比版署的行业规定更为严苛。

腾讯在 Q3 财报中表示，公司持续

通过领先行业的措施，打击未成年人冒

用成年人账号的问题，例如升级了人脸

识别系统以识别冒用账号。最新数据

显示，截至 2021年 10月，腾讯游戏平均

每天有 692万个账号在登录环节，1.5万

个账号在支付环节触发了人脸识别，其

中因拒绝或未通过验证，登录环节有约

71%的账号被纳入防沉迷监管，支付环

节 77%被拦截了充值行为。

对于未成年人租号绕开防沉迷系

统的问题，目前腾讯已向超过 20 家账

号交易平台和多个电商平台起诉或发

函，要求停止相关服务；同时，腾讯在今

年 10 月协助南京建邺警方在江苏等地

捣毁了多个通过非法买卖个人信息进

行游戏账号非法租赁的犯罪团伙。

相关企业的积极配合使得游戏的

未成年人保护工作取得了阶段性成绩，

整体明显向好。

根据游戏数据研究机构伽马数据刚

刚发布的《中国游戏产业未成年人保护进

展报告》显示：85.8%的未成年用户在玩游

戏的过程中曾被防沉迷限制，四成家长能

直接感知到近期孩子的游戏时长存在大

幅或小幅减少。这说明相关措施对于解

决家长困扰产生了较积极的推动作用，

对未成年人游戏时长做到有效管控。

另外，由于企业对未成年人游戏时

长与充值进行了严格受限，根据伽马数

据的预估，2021年未成年人流水占比将

低于 4%，而随着防沉迷措施的进一步

落实，未来这一比例还将持续下降。

“堵疏结合”
虽然未成年人游戏时长与充值受

限，会在一定程度上减少一些游戏消

费，这也导致版署 830 通知出台时在游

戏业内引发了一些企业收入的担忧。

不过，伽马数据在最新报告中指

出，游戏行业的月度市场收入变化更多

受到新品推出和老产品运营活动的影

响，未成年人充值金额占据中国游戏产

业收入的比重已越来越小，这既反映了

相关部门与企业展开防沉迷措施所取得

的效果，也说明中国游戏产业的收入结

构在持续优化。

腾讯最新的 Q3 财报也证实了这

一点。根据财报，该季度里腾讯本土

市场游戏收入同比增长 5%至 336 亿

元，国际市场游戏收入增长 20%至 113
亿元，期间未成年人在本土市场游戏

流水占比 1.1%，较 2020 年 9 月的 4.8%
显著下降。

此外，腾讯昨日还表示，在未成年

人保护工作中，腾讯一直践行“堵疏结

合”的思路，在“科技向善”指导下进行

全新探索。今年 9 月 1 日，腾讯成长守

护、腾讯游戏联合腾讯基金会正式推出

“智体双百”公益计划，首期为城乡孩子

提供 100 间“未来教室”和 100 个“快乐

运动场”，旨在为放学后的孩子提供新

的选择，帮助他们快乐、健康成长。

未来，腾讯将继续严格落实各项未

成人保护措施，一如既往做好未成年人

保护工作，与社会各界携手塑造良好的

游戏空间。


