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7月10日晚，罗永浩在交个朋友官方
直播间宣布，已经与朋友联合创建了新公
司“ThinRedLine”（细红线），主营业务
就是之前所说的AR领域。

在直播间跟网友聊天中，罗永浩解释
了选择AR领域再创业的原因——他相信

“AR就是下一代计算平台”。毫无意外地，
罗永浩在跟网友聊天中又一次 diss苹
果。他说，自己并不看好苹果AR眼镜，因
为“平台革命的时候，新世界的霸主永远不
是之前旧世界的霸主”。

罗永浩这次直播间谈话，毫不夸张地
说，直接间接地带出了几个将颠覆整个科
技行业的话题：行业间有共识，AR将取代
iPhone成为下一代计算平台？AR/VR不
是“火”过又沉寂下去了吗？近年“当红炸
子鸡”元宇宙又算什么？一直与元宇宙、自
动驾驶等市场热点保持距离的苹果公司，
竟然已秘密研发AR产品整整7年？为什
么业内有个说法叫作“整个行业都在期待
苹果眼镜？苹果，or中国（或者说罗永
浩？），谁将引领下一个新世代？”

■新快报记者 郑志辉

在深入探讨以上话题之前，有必要

和大家重温一下近年再次成为热话的

AR、VR、MR、XR 等各种概念，以及各

自的发展经历。

VR又叫虚拟现实（Virtual Reality），

指的是利用电脑模拟三维空间，通过感

官模拟一种沉浸感和临场感，就像把人

带到一个虚拟的仿真世界。能够让自己

抽离于有时可能是痛苦的现实，进入一

个梦幻的虚拟世界。

VR 技术对人类的吸引力难以抵

挡。还记得 20 世纪 90 年代初，“人民科

学家”钱学森在阅读文献时注意到了

“Virtual Reality”一词，将之命名为“灵

境”，并留下了这么一句话，“灵境技术是

继计算机技术革命之后的又一项技术革

命。它将引发一系列震撼全世界的变

革，一定是人类历史中的大事。”

AR 是 Augmented Reality 的缩写，

即增强现实。顾名思义，AR是对现实的

增强，是一种将虚拟信息与真实世界巧

妙融合的技术。通俗地说：AR=真实世

界场景+虚拟物体信息。

自计算机诞生以来，现实世界与虚

拟的数字世界之间始终存在一道屏障，

人类打破这道屏障的途径就是改变人机

交互的方式。从早期的卡带式交互，到

问答式交互、音视觉交互，再到 VR 和

AR，人们和计算机的交互方式逐渐由机

器语言演变为各种自然语言。

VR和AR，都是上世纪50年代就被提

出的技术，但直到2010年之后，VR产品才

落地并逐渐发展出相对完整的产业链。

2016年被称为“VR元年”，借助“VR+演唱

会”、“VR+影视”等，VR首度走进公众视

野，从Oculus到HTC再到索尼，也先后推

出了让世人耳目一新的穿戴设备。

AR为世人所认知，靠的是2016年的

一款 AR 游戏《精灵宝可梦 Go》（上线 5

年全球总收入超50亿美元），之后重归沉

寂，没有企业也没有任何产品能予人印

象，它是取代手机的下一代计算平台。

MR（混合现实）可以直接看作是VR/

AR结合体，指的是合并现实和虚拟世界后

产生的新可视化环境，技术难度相对更

大。XR是“扩展范围（extended-range）”

的缩写, 一般认为是VR/AR/MR三者的

集合、统称。随着人类的交互方式将由2D

交互向更具效率的3D交互转变，3D视觉

交互系统将取决于虚拟现实（VR）、增强现

实（AR）和混合现实（MR）的发展，这些技

术统称为“扩展现实”（XR）。

2021 年，陷入发展瓶颈的 Facebook

宣布更名Meta并大力鼓吹元宇宙概念，

VR 产业也在 Meta 推动下，将硬件出货

量做到了千万量级（注：根据IDC 数据，

2021年全球VR头戴式显示设备出货量

1120万，Meta约占80%）。

进入2022 年以来，元宇宙概念的热

度虽在下降，但元宇宙是下一代互联网

这一说法几乎成为共识。被部分人视为

元宇宙入口的XR，就成了资本和大厂们

追踪风口的抓手。

不过，需要指出的是，Meta为了推销

元宇宙概念以及自家的 Oculus 硬件产

品，不少言论存在误导之嫌，加上资本有

意无意地推波助澜，许多人傻傻分不清

元宇宙与XR的异同，甚至将两者画上了

等号。部分业者对此相对反感。

到目前为止，元宇宙并无统一的定

义与最终形态描述。它是一个非常宽泛

的虚拟空间的集合，区块链、交互技术、

游戏、人工智能、网络及运算技术、物联

网技术缺一不可，VR 社交、VR 游戏、

NFT（数字藏品）都不是元宇宙，只是元

宇宙中可能会出现的要素。

在元宇宙的四大核心技术中，VR/

AR 属于其中之一的视觉交互技术的一

种，另外还有全身追踪、全身传感、脑机

等多维交互技术。换句话说，VR/AR不

是实现元宇宙所需的全部技术，元宇宙

同样不是 VR/AR 的全部应用场景。实

际上，XR 在电商、办公、社交、医疗、教

育、汽车、生产制造甚至军事领域都有足

够的应用场景，想象力才是最大的制约

因素。

去年9月，苹果CEO库克在接受《时

代》杂志专访时表示，“我对 AR 能带来

的东西感到非常兴奋，这是虚拟世界与

现实世界的叠加，而且不会分散你对现

实世界和现实关系的注意力，而是加强

彼此之间的关系和合作。”当采访者问

及这是否就是某些人所说的元宇宙时，

库克称，“显然总有不同的说法，我就不

炫那些流行语了。我们只将其称之为

AR。”

而罗永浩日前宣称回归科技界时，

其剑指“下一代平台”，“肯定不是做手

机，更不是 Facebook 扎克伯格所说的那

个‘破元宇宙’”。
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元宇宙和XR，别傻傻分不清

互联网巨头前赴后继 争夺虚拟 与现实自由穿梭的密钥
AR将取代iPhone成下一代计算平台？AR/VR不是沉寂下去了吗？ 元宇宙又算什么？


