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市场受头部产品收入下滑拖累
走上街头，在手机点击丢出精灵

球，然后在实景中将小精灵捕获。直

至今日，这一款基于动漫《宠物小精

灵》IP 衍生出来的手游《精灵宝可梦

Go》依旧是 AR 游戏行业最成功的商

业参考范本之一。Sensor Tower最新

数据显示，自2016年7月上市以来，该

款产品用时不足六年的时间，在 App
Store 和 Google Play 的全球总收入已

突破 60 亿美元，平均每年产生约 10
亿美元的收入。其他能够超越这一纪

录的移动游戏，仅有《绝地求生》《王者

荣耀》《部落冲突》等。

按照业内普遍认可的说法，这款游

戏能风靡玩家群体，很大程度上归结于

产品本身的 IP价值，以及巧妙地结合

了地理定位与AR等技术，进而打破了

虚实之间的界限，让玩家能在现实世界

中体验到多层次的游戏叙事。

然而，单个产品的大火不足以带

动整个行业发展。据市场研究公司

Omdia发布的报告，移动AR游戏收入

的增长已经停滞，今年预计将出现

20%的下滑，整体营收降低至 2019 年

的水平。并将 2026年全球AR手游市

场营收的预估数据从之前的 67 亿美

元下调到了 25 亿美元。从具体产品

来看，《精灵宝可梦Go》今年收入将同

比下降45%。另一款AR手游《勇者斗

恶龙Walk》的收入

与去年同期相比

下降了32%。

有分析指出，

少数明星产品撑

起了AR游戏市场

的绝大部分收入。一旦头部产品收入

下滑，势必会导致整个行业出现颓

势。此外，国内玩家对于 AR 游戏不

太热衷；相较常规产品，AR游戏较难

通过投放广告实现变现，这些因素都

导致这类游戏很难突破营收天花板。

IDC中国高级分析师赵思泉接受

新快报采访时亦表示，目前的 AR 游

戏在视觉、定位等都存在一定的技术

问题；当下国内需求不足，一定程度导

致开发团队研发运营动力不足，并且

在体量方面无法实现稳定盈利。

应用本身、内容创意或成突破口
事实上，在《精灵宝可梦Go》上线

后，国内的 AR 游戏行业迎来一小波

的关注热潮。不少厂商判断，AR或许

才是下一代显示技术的正确发展方

向。但政策风向的变化，很快给正升

温的AR游戏“浇了一头冷水”。

2017 年 1 月，当时的国家新闻出

版广电总局发声,称将暂不受理审批

《精灵宝可梦 Go》所采用的“增强现

实技术(AR)+基于位置的服务(LBS)”
类游戏。相关部门对此给出理由是，

尽管这类游戏采用了大量新技术与

创新应用，对于游戏技术的发展有一

定启示意义，但其对地理信息安全、

社会交通安全以及消费者人身安全

等都具有一定的威胁。

尽管后续监管部门态度有所松

动，但国内厂商之后对于该品类一直

是兴致索然，中间有零星产品陆续面

世，市场反响也平平。以腾讯、网易

两家互联网企业为例，2019年 4月，腾

讯推出了《一起来捉妖》后，再无较大

动作。在 2017年，网易曾一口气上线

了两款产品，分别是角色扮演类《破

晓唤龙者 : 龙魂对决 AR》与解谜类

《悠梦》。时隔四五年，“姗姗来迟”的

AR新游《阴阳百鬼物语》近期才在海

外开启了测试。据不完全统计，目前

国内仍在运营的 AR 游戏，多以收集

养成类、运动类、基于地理位置的服

务(LBS)类为主。无论在数量、题材、

类型等方面，该品类都较难与其他常

规产品媲美，而且产品同质化现象明

显，精品仍是少数。

“除了虚拟景象和现实世界的现

实叠加，真正的 AR 游戏也应该包含

丰富的体感互动。目前的技术、产品

创意和连接设备的呈现能力均有限。

诸如 AR/VR、元宇宙等，其实更像是

开发者或者运营者蹭热点的营销形

式。”赵思泉直言道。在他看来，国内

的 AR 游戏迟迟打不开消费级市场，

除了游戏本身存在的问题之外，另一

方面主要还是因为硬件的桎梏。“当前

AR 消费级眼镜尚未实现 VR 一体机

类似体量的出货。传统的AR眼镜定

价较高，难以打开消费级市场。近年

来有部分厂商推出了定价较低、可与

手机匹配使用的 AR 眼镜，以触达更

多消费者，但是此类眼镜定价也接近

中低端智能手机价格，使用场景有限，

目标受众定位仍不清晰。”

不过，也有部分业内人士认为，一

款 AR 游戏是否能够成功，很难仅从

技术突破的角度来探讨。而可以肯定

的是，伴随着 5G技术升级，从应用本

身、内容创意等方面着手，或将是厂商

掘金细分品类的重要方向之一。

新快报讯 近日，Krafton 公开了

《绝地求生》的新地图“DESTON”（帝

斯顿）的游戏视频。视频的介绍里写

道，从建筑的屋顶开始到沼泽地为止，

只有适应“帝斯顿”环境的玩家才能成

为胜利者。通过代号“KIKI”被玩家们

所熟知的“帝斯顿”，作为8×8的大型地

图，具有被暴风、洪水等自然灾害所破

坏的近未来都市的感觉。

据悉，“帝斯顿”从垂直的城市地

形开始，提供山丘和平地、沼泽地、西

部高地等多种具有明显差异的极端环

境，是个所有玩家都能找到适合自己

发挥的场地的地图。该地图具备大厦

内的移动升降机、可以在陆地和大海

中移动的汽艇，全新枪械“O12 霰弹

枪”，高端的“MP9
(SMG)”，可以找到

周围指定半径中的

敌人位置的全新战

术 装 备“ 探 测 器 ”

等。

“元宇宙”风口吹不起AR游戏？
产品运营、硬件仍深受制约

国内的AR游戏行业再一次站在十字路口。据IDC数据，2021年全球VR/AR总投资规模接近
146.7亿美元，并有望在2026年增至747.3亿美元。其中，中国市场五年CAGR（复合年均增长
率）预计将达 43.8%，增速位列全球第一。而游戏行业依然是被看好的 AR技术落地方向之一。
《Pokemon Go》（《精灵宝可梦Go》）的联合开发商Niantic日前也发布消息称，将与NBA合作开发
一款全新的增强现实(AR)游戏。反观国内市场，囿于开发、硬件、运营等因素的限制，厂商对于这
类产品一直是兴致索然，想要形成成熟的产业链还需时日。

■新快报记者 梁茹欣

新快报讯 近日，此前曾在 2021
年宣布跳票到 2022年的免费游戏《星

球大战：猎人》再次宣布，游戏将会延

期到 2023 年。在公告中官方表示开

发团队正在努力工作开发《星球大战：

猎人》，他们的目标是开发一款具有竞

争力的战斗竞技场游戏。为了实现自

己的目标，同时不让众多粉丝玩家感

到失望，他们决定推迟《星球大战：猎

人》的发售时间。

《星球大战：猎人》将会推迟到

2023 年在任天堂 Switch、iOS 和 An⁃
droid 设备上发布。同时官方表示后

续将会定期在社交媒体上公布游戏的

新内容与更新，直到游戏发售，下一次

更新将在未来几周内发布。

多人射击游戏《星球大战：猎人》

最初于2021年2月首次在任天堂直面

会亮相。《星球大战：猎人》是一款适用

于任天堂 Switch 系统和移动设备的

竞技格斗游戏。游戏以银河帝国陨落

之后的世界为背景，将实时地把玩家

连接至由标志性的星球大战地点启发

的场景中进行战斗。

《绝地求生》
新地图“帝斯顿”上线

《星球大战：猎人》
宣布延期至2023年
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