
未来游戏行业出路在哪？4月3日，一份巨人网络创始人史玉柱的内部讲话纪要传出。在这
份纪要中，史玉柱提到，人工智能对游戏未来的影响会很大，并且人工智能在游戏领域是更容易
发挥的。他表示，游戏+AI是大势所趋，未来公司须重点布局。

ChatGPT彻底引爆了AI领域，也点燃了各赛道玩家的热情。继最近各种AI合成照片、视频
之后，AI也开始做游戏了。最近，一位外国游戏制作人借助了ChatGPT-4，花费7天时间制作了
一款名为《AI Unbound》的游戏，并计划于4月21日在Steam上线。

AI与游戏产业一直结合紧密，如今更是介入游戏产业，为行业带来全新的变革。事实上，整
个游戏行业都充斥着对AI技术爆发的期待。版号的发放让从业者们看到行业复苏的机会，而AI
技术的爆发，更是让他们找到未来的无限可能。
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《方舟2》再次跳票
延期至2024年底上线

新快报讯《方舟：生存进化》的续

作《方舟 2》将再次跳票，延期至 2024
年底上线。对于《方舟2》的再次跳票，

开发商WildCard 的解释是因为“使用

虚幻 5引擎所带来的挑战”。Wildcard
还表示由于这些挑战同时意味着无法

向下兼容，因此《方舟 2》不会登陆

Xbox One和PS4。
不过对《方舟：生存进化》的粉丝

来说，有一些好消息。WildCard 工作

室将于 2023年 8月在PC、Xbox Series
和 PS5 上发布《方舟：生存进化》的次

世代版本《Ark: Survival Ascended》，

以确保粉丝可以在未来几年继续享

受它们。

《方舟：生存进化》的新版本《Ark:
Survival Ascended》将配有岛屿、大逃

杀“最强者生存”和所有非正统DLC地

图。除了图形和性能升级，它还包括

跨平台多人游戏和跨进度，以及由

Overwolf支持的跨平台MOD。此外，

《方舟：生存进化》还将推出一个新的

正统故事DLC，计划在 2023年第四季

度上线，包含四个新生物。

《最后的生还者》口碑崩塌
Steam为超时玩家退款

新快报讯 近段时间，在顽皮狗游

戏《最后的生还者（The Last of Us）》

PC版问题频出，甚至在官方连出两个

补丁之后仍然没有解决，目前Steam已

经为包括在标准时限之外的一些玩家

进行退款。

在 Reddit 论坛上，有玩家发帖称

自己在已经游玩 3.7个小时之后，成功

申请了游戏退款，需要注意的是，

Steam官方通常只会为了购买后2周内

游玩时间不足2小时的游戏提供退款，

但此前《赛博朋克 2077》曾开过先例，

也是类似的情况，根本原因还是游戏

口碑的崩塌。

之前已经报道过，顽皮狗在推特

发文称已经了解玩家们遇到的问题，

并承诺在即将发布的补丁中解决这些

问题。可惜的是现在发布的一些小的

补丁程序，并没有大

规模地解决玩家们遇

到的问题。后续《最

后的生还者》如何发

展还需要观察。

游戏行业整体业绩承压
3月 23日晚间，国家新闻出版署发

布消息称 86款游戏获得游戏版号。事

实上，这是今年来第三次发放游戏版

号。早在前两个月，分别有 88 款和 87
款游戏获得版号。这意味着，在 2023
年前 3个月，就已经有 261款国产游戏

获得版号。

随着版号发放恢复正常，游戏市场

也开始复苏。游戏价值的体现，也开始

被外界所认可。“按照当下版号的发放

速度，行业总算迎来困境反转的契机。”

有游戏公司人士表示，“行业在 2022年

确实度过了漫长的低谷，无论是龙头企

业还是中小研发团队，都感受到从增量

市场到存量市场的压力。”

在过去的2022年，游戏产业无论实际

销售收入还是玩家数量，都出现了8年以

来的首次下滑。据《2022年中国游戏产业

报告》显示，2022年中国游戏市场实际销

售收入2658.84亿元，同比下降10.33%；游

戏用户规模6.64亿，同比下降0.33%。

同样据近期多家游戏企业所发布

的年报显示，2022年里营收或净利润同

比都有所下降。据媒体统计，在营收前

10 的游戏企业中，B 站、金山软件、

IGG、心动等 6 家企业出现亏损，除网

易、心动外，8家游戏企业出现营收或者

净利下滑。

布局游戏领域的生成式AI
为了让玩家得到更好的游戏体验，

越来越多的研发厂商开始加码提升游戏

画面和品质。而近期大热的AI人工智

能技术，自然成为

最好的赋能选择。

随 着 ChatG⁃
PT 的推出，AI 技

术得到空前的关

注。而包含文本、

图像、音效、3D建模等要素的游戏则是

AI技术落地的最佳渠道。

如今越来越多国内外的游戏公司

都纷纷布局游戏领域的生成式AI，尝试

使用类似技术来进行游戏设计和研

发。在微软早前所发布的一款《微软模

拟飞行 2020》游戏里，玩家可以通过制

定飞行计划，飞往地球上的任何地方。

而据公开资料显示，微软正是通过人工

智能 AI 建模，还原了全球 200 万个城

镇、15亿座建筑物和3.7万个机场，让玩

家感受到驾驶飞机的乐趣。

在国内游戏行业里，巨人网络旗下

“球球 IP赛道”已启动全AI开发计划，将

在游戏研发中全面融入AIGC技术。同

样网易出品的《逆水寒》近期也宣布实装

国内首个游戏版ChatGPT，游戏中NPC
可以和ChatGPT一样和玩家进行智能对

话，给玩家带来新奇的游戏体验感。

“AI的应用不但让从业者将游戏做

得更为精美灵动，更重要的是还节省了

游戏制作的时间和成本。”有游戏行业

从业者表示，近年来随着玩家需求的提

升，研发团队需要不断精进美术绘画、

素材制作以及交互设计等要素。但要

想实现类似要求，需要大量投入时间和

费用。而如今利用AI能快速完成背景

音效、场景搭建等部分工作，进而减少

研发周期和成本。

据悉，以《荒野大镖客2》《赛博朋克

2077》等游戏的开发周期通常以“年”为

单位，制作经费更是达到数亿美元。而

如果游戏行业今后在引入AI技术等情

况下，会大大节省相应精力。

贯穿游戏研发运营全过程
据国泰君安证券发布的《ChatGPT

或引领游戏产业革命》显示，游戏作为

各大内容的集大成者，有望充分受益内

容生产力的巨大变革。2022年国内游

戏行业实际销售收入为 2659 亿元，预

期 研 发 费 用 占 比 15% ，假 设 未 来 可

AIGC 化的比例为 50%，可以测算得出

AIGC在目前游戏行业应用的市场规模

约为200亿元。

史玉柱提到，游戏研发阶段，在美

术、程序上，AI可以作为一个辅助工具

提高效率，节约人力；在游戏策划上AI
可以发挥更重要的作用，以往想找到好

的数值要不断去摸索，但是AI能很迅速

找到最佳数值，与人工相比又快又准。

在游戏运营阶段，AI 能把玩家分

类，现在对玩家分类要用人工去分，分

不了很细，但AI可以将玩家分几百类，

每一类玩家都有不同的玩法，甚至匹配

不同的数值。

史玉柱认为，AI会有广泛的应用，

贯穿整个游戏研发运营全过程。他提

到此前收购的以色列高科技公司Play⁃
tika，去尽调时很惊讶发现团队没有核

心的策划，而是请了特拉维夫大学教授

在公司兼职做算法，策划全是人工智

能。这个公司的模式是自己不研发游

戏，通过收购游戏，用AI优化策划。

“前几年我们统计过一组数据，他

们在几年里收购了 7款游戏，后来平均

一款游戏一年玩家人数增加 2到 3倍、

收入增长 10倍，这个就是AI的威力。”

史玉柱说。

在此前的采访中，西山居 CEO 郭

炜炜也介绍了 AI 在游戏中的运用，他

认为在很多对战游戏中，AI在后台积累

的数据会反复模仿高手的竞技表现，在

和玩家的对战上会是很大的进步。此

外在游戏对话脚本上，未来 AI 加持会

产生更丰富的对话。

多名游戏行业从业者在接受采访

时表示，AI技术的应用在未来确实有望

提升游戏产业的产品质量与综合竞争

力，进而给行业带来新的增长。

借助ChatGPT-4，国外玩家7天制作一款新游戏

游戏行业前路在哪方？
游戏+AI是大势所趋

■新快报记者 陈学东


