
★孩子说

“爸爸的游戏打得太厉害太

酷了，我也想拥有这样的童年！”

——儿子九尾

随着“六一”儿童节的
到来，让我们一起回忆起那些

美好的童年游戏时光。当年的我
们，没有炫目的电子游戏，但却创造
了属于自己的快乐世界。从动画片到
踢足球，从捉迷藏到数星星，这些简单
而又充满乐趣的游戏陪伴着我们成
长。或许，游戏的方式会一直在变，

但无论在哪个时代，童年都是
我们一生最快乐的时光。
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雨洁的爱好和那个时代的大多数孩

子一样。在电子游戏行业迸发之际，雨

洁通过外公送上的一张光碟完成了游戏

启蒙。“这个爱好，我一直延续到了现

在。”雨洁说。

雨洁告诉新快报记者，那时候的光

碟以盗版居多，所以，当后来自己赚到了

钱之后，就把小时候玩过的游戏光碟的

正版又一一买了下来，作收藏之用。雨

洁说：“自己有经济条件了嘛，就想着把

错过的车票都补上，我可是个有原则的

游戏玩家。”

“大宇资讯”的《仙剑奇侠传》是上世

纪 90 年代的本土 RPG 代表，雨洁是这

个作品的铁粉，游戏玩，改编的电视剧也

看。当妈之后，雨洁把《仙剑奇侠传》也

介绍给了孩子。雨洁说：“以现在的眼光

看《仙剑Ⅰ》，真的会感觉画质粗糙了，但

这并不妨碍孩子的喜欢程度，他现在对

《仙剑Ⅰ》的爱，丝毫不亚于当年的我。”

“看到我们都这么喜欢《仙剑Ⅰ》，我

的先生给我们买了一套《仙剑Ⅰ》的积

木，然后我们娘俩就在家里玩得不亦乐

乎，”雨洁说，“那一刻，我真的感受到了

母子同频的快乐，两代人真的可以为一

件事乐在其中。”

“孩子最喜欢的是奥特曼。”雨洁表

示，蚕豆毕竟是个男孩，像奥特曼这种经

典的形象根本无惧岁月，每一代男孩很

难不喜欢奥特曼。雨洁说：“一些正版周

边，我都会给他购买，也带他看过奥特曼

舞台剧，总的来说先生与我都是属于比

较支持、尊重孩子爱好的那一类父母。”

会羡慕孩子现在的生活吗？雨洁表

示多少还是会有一点，但每个时代都有

不同的潇洒与浪漫，“说不定他还羡慕我

小时候可以整天串门，到处瞎跑呢。”

今年儿童节会怎么过？雨洁表示，

很惭愧每个儿童节都要忙工作，不能一

直陪着孩子，毕竟儿童节就应该是快乐

的日子，而孩子也应该每天都快乐成

长。雨洁说：“家长应该教会孩子玩心张

弛有度的技能，让他们能够平衡学习和

娱乐的时间。”

DIY的游戏、值得回味的游戏、收藏起来的游戏……

爸爸妈妈聊小时候： 游戏作伴的童年，简单又充满乐趣

“把打电子游戏当成玩物丧志，是
很刻板的印象”

从FC红白机到土星，从PC到PS，小

琦经历了游戏和主机的各个世代。“上世

纪 90 年代的父母，基本上都视电子游戏

为‘洪水猛兽’，我的父母还好，他们在了

解过游戏和游戏机的历史背景之后，就觉

得可以尝试一下。”小琦说。

当然，小琦不否认父母允许他接触电

玩的一个重要原因是他的功课一直很

好。小琦说：“基本上，每个周末都能去玩

一会儿，父母从来没有特别禁止我玩这

个。”小琦的所有零用钱几乎都用在这上

面了。在小琦看来，把打电子游戏当成玩

物丧志真的是很刻板的印象，因为能把游

戏打明白也是一件很耗神的事，他说：“某

种程度上也可以说，游戏打得好的孩子也

都很聪明。”

后来，小琦接触了CS（《反恐精英》），

这是一款竞技型的枪战游戏。小琦为CS

投入了巨大的热情，甚至在大学时加入了

职业战队，可以去参加省里的比赛。小琦

说：“上大学的时候，我们有非常严谨和密

集的训练周期，付出的时间和精力远超乎

正常人所想象。”

“妈妈接受我打电玩，因为我在用
心专注做一件事”

小琦透露，上大二的时候，他看中了

一款游戏装备——鼠标、键盘、鼠标垫、耳

机的四件套。“当时的市价要 1300 多元，

这相当于是我将近 3 个月的生活费，”小

琦表示，他当时很想得到这个，就鼓起勇

气跟妈妈开口了，“我跟我妈说，‘您能不

能把这个当投资，我赢回奖金就还给您’，

我妈二话不说就把钱打给我了。”

在职业队，参加比赛是真的可以赢奖

金。小型比赛赚一两百，中型比赛赚千八

百，大型比赛赚两三千。后来，小琦真的

靠这套装备拿到了比赛奖金，但去找妈妈

还钱时，妈妈拒绝了，并且说：“就当是为

你的爱好埋单了。”

为什么妈妈能接受打电玩。小琦说：

“当她真的发现我是用心专注于做一件事

的时候，她是能够理解和释怀的。”

在游戏中也要设立目标，不能遇到
困难就放弃

如今，小琦也是两个孩子的父亲，儿

子九尾已经 8 岁。小琦会带着孩子去玩

游戏，比如《我的世界》《双人成行》。虽然

是打游戏，但小琦会告诫孩子，游戏并不

是拿来逃避现实的东西，而是在游戏中也

要设立目标，不能遇到困难就放弃。

因为每个星期只能玩一两个小时，小

琦和儿子用了大半年时间才打通了《双人

成行》。“我们俩第一次打通关的时候，九

尾都快哭了，既被自己感动，也被游戏表

达的家庭氛围所感染。”

去年，九尾希望得到一台 PS5（Play-

Station 5）游戏机，他拿出了所有零用钱，

还恳求父母资助一点。“我给他买了PS5，

但我想着等他再大一点，能意识到家里玩

的分寸是怎样时，再带他在家里玩游戏。”

小琦说。

虽然学习压力正不断挤压孩子的娱

乐空间，但小琦还是希望孩子能够真正找

到一个他相伴一生的爱好，“游戏也好，滑

板也罢，都可以，”小琦说，“等长大了遇到

挫折时，他能有个纾解压力的方式，我们

也更放心。”

“六一”到了，小琦的想法也是让孩子

的儿童节过得开心，他说：“去爬山也好，

去看舞台剧也行，去参观实验室也行，儿

童节的本质就应该是快乐的，而我的想法

是能让儿童节过得更有仪式感。”

玩具并不多，而且绝大多数都是自
行“研发”的

打记事起，欣哥就在这座山岗上玩。

不过，受制于家庭条件，欣哥的玩具并不

多，而且绝大多数玩具都是自行“研发”

的。“我们会玩滚铁环——找长辈焊个铁

圈，然后一群孩子追着铁圈满山跑；又或

者是搭个木板车，下面装上轮子，上面装

个把手，握着‘方向盘’从山上往下‘开’，

现在想想，这大概就是比较原始的‘滑板

车’吧。”欣哥说。

小时候，欣哥还会跟着哥哥姐姐制作

“竹筒枪”。“找一根手指粗细的竹子，然后

用湿透的纸巾汆成球堵住两头，再把植物

果实做成‘子弹’放到一端，另一端用一根

棍子一捅，‘子弹’飞出去了。”欣哥表示，

其实“竹筒枪”利用的就是气压原理，很有

物理实验意义，只是小时候只知道玩，想

不到那么多。

因为家里有亲戚是制作陶瓷，欣哥小

时候也接触过陶泥。“我小时候也用陶泥

捏过各种小人、动物和东西。”通过玩陶

泥，欣哥学会了使用各种简易工具，这项

技能直到今天还派得上用场。“我女儿有

一门课叫做‘创意美术’，也是捏各种造

型，但现在不用陶泥这么原始的东西了，

她们现在都是用彩泥，但我依然可以凭借

我当年捏陶泥的经验带她玩。”欣哥说。

如今孩子做游戏太依赖道具，自己
动手动脑更好

关于两代人童年的不同，欣哥最大的

感慨就是生活资源越来越丰富了，导致现

在的孩子做游戏更加依赖道具。“我小时

候，玩什么游戏都要 DIY，纸皇冠、纸兵

器、纸飞机，做游戏要动手动脑，激发创造

力，”欣哥说，“现在，她们什么玩具都能在

网上买得到，比如扮演仙女，就可以先‘淘

宝’仙女棒、仙女服。”

欣哥童年也不是没有玩具，只是真的

不多。欣哥透露，他小时候有个“桌上篮

球机”，他和哥哥可以通过按钮互相对战，

竞赛把球射进对面的篮圈里。欣哥说：

“这个玩具我玩了很久，后来把它送给了

妈妈一个朋友的孩子，但送出去之后就有

些后悔了……”为了弥补把“桌上篮球机”

送出去的遗憾，欣哥在很多很多年之后，

通过一个做“中古玩具”的朋友找到了一

款原装正版的“桌上篮球机”，大概花了

800元。“这个桌上篮球机是个收藏品了，

都不舍得拿出来玩。”欣哥说。

把自己玩过的、会玩的、擅长玩的
都教给女儿

欣哥经常给孩子买玩具，但拒绝给孩

子买“声光电”类型的玩具，“让孩子玩玩

具，还是要玩那些要多动手、动脑的，这样

才能激发孩子的创造力。”

欣哥一直认为自己是一个大小孩，很

喜欢玩，所以和女儿的沟通向来很好。“我

小时候过‘六一’，学校会给每个学生发一

支冰棍，我们可以吃着冰棍放学回家，所

以我对‘六一’的记忆都停留在冰棍上了，

现在陪着孩子过儿童节，我的想法就是陪

她各种疯玩，把我玩过的、会玩的、擅长玩

的都教给她，这一天什么都不想。”欣哥说。

最喜欢的动画类型是“机战类”
登科自认为是“机甲控”，因此他最喜

欢的动画类型就是“机战类”。登科告诉

新快报记者，“看《太空堡垒》这部动画片

的时候，我才六七岁，但我真的被这部动

画所描述的宏大世界观所震撼，通过讲述

外星文明和地球文明的冲突，展现亲情、

友情、爱情，以及自我牺牲的精神，让我久

久难忘。”

登科表示，他那时在学校就是和同学

聊动画片。“动画片里有一个三段式变形

战斗机，变形之后那个状态，简直酷爆

了。”

7岁时，登科得到了一个三段式变形

战斗机的玩具。因为童年很少有玩具，登

科表示这个“三段式变形战斗机”极大地

丰富了他的童年，他说：“我记得这个玩具

14元钱，虽然是个高仿货，但我真的把它

视作珍宝一样，玩了好多年。”直到现在，

这个玩具还放在登科的粤西老家里。

除了《太空堡垒》，登科还喜欢同为机

甲类型的《变形金刚》。“我很容易被那种

‘浪子回头、改邪归正’的角色吸引，每当

看到某个反派弃暗投明，我都非常感动！”

登科说。

动画片是寓教于乐的艺术作品
登科认为，对孩子来说，动画片其实

是一种寓教于乐的艺术作品。“动画片给

孩子传达的教育意义不见得比书本单薄，

学校里的直接说教，孩子的感悟反而未必

有动画片带来的触动深刻。”登科说。

8岁那年的儿童节，我妈妈带我去商

场挑玩具的时候，我就选了六面兽。上世

纪90年代初，六面兽能卖到40元。登科

说：“我知道那是山寨货，老家是小城市也

买不到原装正版，但我已经很满意了。”

“小时候，很多动画片看的都是‘港

版’的，也就是粤语对白，译名和普通话

会有些不同，但这不是重点，重点是我觉

得那些动画片都深深地影响了我的人

生。”登科说。直到今天，登科仍然认为，

他小时候看的动画片才是经典，比儿子

现在看的那些动画片要精良得多。登科

在网上到处找资源，把这些儿时的动画

片都下载到了硬盘里，偶尔也会翻看一

下经典情节。

“孩子去年刚上学，我想着等他再大

一点，就尝试把这些动画片放给他看。”不

过登科也有疑虑，一来担心老婆不同意，

二来也怕孩子不喜欢，“不同时代了，孩子

的口味也在发生变化，而且如果只有他看

过这些老动画片，他在学校里可能还会和

同学失去话题。”

对机甲的喜好“遗传”给了儿子
或许是对机甲的喜好刻在了基因中，

登科的儿子小宇也喜欢这些，而且爱得更

真实。登科透露，小宇从小就喜欢坦克，

在家“研究”一战时的坦克什么样、二战时

的坦克什么样，现在的坦克如何如何。登

科表示，小宇平日在家画画也是“设计”各

种坦克，只是画风比较抽象，他说：“今年

儿童节，我老婆给孩子买的礼物就是坦克

画本和绘本，给他一点真实案例作为参

考，他的画风能写实一点。”

“孩子经常问我，以后上军校当坦克

兵行不行，我就跟他说非常好，但在这之

前，你要先打好基础，学好文化、练好体

魄，以后才能保家卫国、守护和平。”登科

认为，当孩子展露出某些方面的兴趣时，

要因势利导，只要给孩子明确了一个目

标方向，孩子自己就会朝着这个方向去

努力。

●小琦
40岁
坐标：北京
品牌公关策划

“游戏不是洪水猛兽，
游戏打得好的孩子也都很聪明”

对国内80后的这一代男孩来说，他们完整地见证了电子游戏从

无到有，从粗糙到精细。用小琦的话来说：“虚拟世界的魅力无与伦

比，而每个男孩对电子游戏的热爱都是天生的。”

■采写：新快报记者 王敌
■图片：受访者提供

●欣哥
46岁
坐标：广州
游戏研发

“以前的游戏要DIY，
现在在网上什么玩具都买得到”

欣哥的童年住在佛山乡下的山岗上，他说：“山岗很大，可以到处

跑，那就是我童年的游乐场。”

●登科
39岁
坐标：广州
国企干部

“动画片是一种寓教于乐的艺术作品，
至今仍记得小时候看过的每部动画片”

虽然已经年近不惑，但提起童年，登科总是表示自己其实没有完

全长大。即便快40岁了，他至今仍记得小时候看过的每部动画片。

说起动画片里面的角色、情节和配乐，登科眉飞色舞：“我现在开车

时，还会播喜欢的动画片的主题歌。每每听着，仿佛自己一下变身动

画男主角，然后就感觉自己帅呆了！”

★孩子说

“很多同学都认识我爸爸，

原来我爸爸一直是个大小孩，有

这样的爸爸真自豪。”
——女儿知知

★孩子说

“爸爸小时候有这么多动画

片可以看，太幸福了！”
——儿子小宇

●雨洁
30岁
坐标：广州
媒体人

“孩子喜欢奥特曼，
经典的东西就是无惧岁月”

自上大学算起，雨洁已经在广州生活了10多年。如今，儿子蚕豆

也快到了上学的年纪。

★孩子说

“我喜欢《仙剑》，也喜

欢奥特曼，但是李逍遥和

迪迦谁比较厉害呢？”

——儿子森森

■小琦带
孩子去玩碰
碰车。

■小琦带
孩子游戏通
关。

■欣哥带
着女儿玩“桌
上篮球机”。

■竹筒枪。

■登科带
孩子玩玩具。

■奥特曼
家族。

■雨洁和
儿子一起庆
祝生日。

■雨洁带
孩子到户外
玩。


