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支持单位

加入我们一起玩

《地下城与勇士》手游
等级上限欲扩展至80级

新快报讯 日前，韩服《地下城与勇士》

手游公开了游戏下半年大规模更新计划。

最高等级将扩展至 80级，并推出全新的剧

情。之后，玩家将能够探索转移到部分西

洛克星球的蚀地，遇见独特的环境和怪

物。新区域共4个，主线地下城有16个。

新区域更新后，剧情地下城可以不消耗

疲劳值进行游戏，当一个角色通关剧情后，

其他角色可以直接跳过。因此，玩家可以专

注于装备及材料的获取和成长。新区域的

所有地下城都有普通、专家、大师三种难度，

不同难度下的奖励和经验值有所不同。

尽管有新装备，强化点数仍将保留。

通过地下城奖励可获得的新装备为65级成

品装备，为了提供成长感，将更新为分段装

备，当前持有的史诗装备将转换为 1 阶 65
级装备。

技能符文也将在8月进行改动，从现有

装备中解除并重新排列为刻印形式，使玩

家能够在符文刻印标签中统一装备所需的

技能符文。这使得玩家可以统一管理装备

中的技能符文，避免了过去每个装备都需

要单独调整符文的麻烦。

《影之刃零》
预计2027年初发售

新快报讯《影之刃零》的发售日期一直

是玩家们热切期待的话题。这款备受瞩目

的次世代武侠动作冒险RPG，原本预计在

2026 年秋季与大家见面，但最新的消息显

示，游戏的发售时间可能会有所推迟。据游

戏界著名的爆料人Lunatic Ignus透露，先前

公布的发售日期仅为一个占位符，而游戏实

际上预计将在2027年初正式发售，让玩家们

可以体验到这款令人期待的作品。

《影之刃零》是由著名的游戏开发商灵

游坊精心打造。游戏的背景设定在一个融

合了中式武侠、蒸汽朋克、神秘学以及江湖

传说的独特世界——“影境”。在这个充满

挑战与神秘的世界中，玩家将扮演一位生

命垂危的孤独侠客“魂”，不仅要面对各种

恐怖的怪物和武林高手，

还要揭开错综复杂的阴

谋，寻找自己内心的归

宿。这是一款充满冒险

与探索的游戏，值得每一

位玩家期待。

两个月内充值逾13万元
王悦称，她自幼失去父母，从小和

年事已高的外公外婆生活，多年前被

诊断为“双相情感障碍”，这些年一直

在心理卫生科治疗。为此，她还提供

了二级精神残疾的残疾证，而今年 7
月 30日的“法医民事行为能力鉴定意

见书”显示，目前其为无民事行为能

力。

今年 5 月，一款名为《寻道大千》

的手机游戏闯入了王悦的生活，这款

以中国传统修仙文化为背景的角色扮

演游戏，凭借着精美的画面、丰富的玩

法和引人入胜的剧情，吸引了众多玩

家。王悦称，游戏账号需要登记姓名

和身份证号码，购买道具时自己都是

用外婆的银行卡支付的。

玩家可以通过购买多种礼包提升

实力，如售价 648元的“天机石无限礼

包”，售价 328 元的“御灵石惊喜礼

包”，或者直接购买“仙玉”，“仙玉”的

价格有 6元、30元，还有 328元、648元

的，最高价格为1988元。

为了能够快速提升游戏战力，王

悦加入了一个玩家交流群，在群里，一

些自称“老玩家”的用户，以“传授经

验”为名，诱导王悦购买各种昂贵的虚

拟道具，而这些所谓的“老玩家”，很可

能只是游戏平台为了刺激消费而设置

的“托”。

在“老玩家”的“指导”下，王悦的

充值金额迅速突破了 3万元。6月下

旬，王悦发现这些所谓的“老玩家”好

像并未充值，怀疑自己被“诱导”，于是

便不再玩这款游戏。

但没过几天，在

前述玩家微信群中，

王悦又看到有人说

“微信区有很多福

利”“大家都下新区

了”，遂转战微信小程序继续玩这款游

戏。通过继续充值、购买游戏道具，王

悦再次消费9万余元。

在充值了数万元后，王悦一度跃

居游戏的“榜一”。直到此时，她才发

现，她已经向游戏账号累计充值了 13
万余元。

被诊断为“双相情感障碍”
7 月 18 日，王悦向尚轩网络提出

全额退回充值金额，遭到拒绝，客服人

员以“无法核实身份”和“充值记录过

久”等理由，搪塞王悦的退款请求。

在退款要求遭到拒绝后，王悦向

尚轩网络提交了自己的诊断报告、残

疾证等，但退款要求仍遭拒绝。

为了证明自己无民事行为能力，

今年 7 月，王悦进行了司法鉴定。鉴

定所 7月 30日出具的“法医民事行为

能力鉴定意见书”显示，鉴定组认为王

悦被诊断为“双相情感障碍”，目前为

伴有精神病性症状的重度抑郁发作，

其认知功能及社会功能受损，不清楚

进行民事行为能力鉴定的目的和意

义，不能表达自己的意愿，不能有效保

护自己的合法权益，自知力缺失，目前

为无民事行为能力。

此外，在尚轩网络拒绝全额退款

后，王悦曾拨打海南 12345市民热线，

随后尚轩网络联系她称，公司决定退

还30%的款项。王悦和外婆拒绝这一

退款方案。8月2日，王悦向某平台发

起退款申请。3 日收到该平台回复：

经过协调，游戏公司愿退还通过该平

台充值金额的“一半”。对此，她仍然

不接受。

8月6日晚间，王悦称其外婆收到

尚轩网络工作人员的电话，对方称可

退回充值总额的60%。王悦依然不赞

同这一解决方案。就此，尚轩网络相

关人员回应称，无法提供此事的具体

信息，将会有专门的工作人员和王悦

及其监护人继续协调解决此事。

游戏公司应承担主要责任
王悦的遭遇，并非个例，近年来，

随着网络游戏的普及，越来越多的未

成年人和心智不健全的成年人，深陷

网络游戏的泥潭，甚至为此付出了惨

痛的代价。而游戏公司在面对此类事

件时，往往选择推卸责任，将问题归咎

于玩家自身。

有业内人士表示，这款游戏中的

各种高价礼包、“老玩家”的诱导冲榜

言论等，显然构成了强大的诱导因

素。从 6 元到 1988 元的价格设置，

很容易让人在不知不觉中陷入不断充

值的陷阱。而且所谓的冲榜诱惑，对

于缺乏判断力的王悦来说，更是难以

抵挡。游戏公司在设计这些机制时，

是否充分考虑到了对玩家，尤其是特

殊群体玩家的影响，这是值得深究的

问题。

在信息化高度发达的今天，虚拟

世界与现实世界的边界日益模糊，如

何引导人们树立正确的价值观，如何

保护未成年人和心智不健全的成年

人，避免其沉迷于网络游戏的虚拟世

界，已经成为一个亟待解决的社会问

题。

上述业内人士进一步指出，这一

事件主要责任显然在于游戏公司。

他们应当对玩家的身份和消费能力

进行更严格的审核和把控，特别是对

于像王悦这样的特殊群体。游戏公

司不能只追求盈利，而忽视了社会责

任。同时，王悦及其监护人也有一定

责任，缺乏对自己行为的控制和判

断，但这并不能减轻游戏公司应承担

的主要责任。

■新快报记者 陈学东

近日，四川成都的消费者王悦（化名）向消费保投诉平台反映称，她患有“二级精神残疾”，在
《寻道大千》游戏充值13万余元，后向该游戏所属的海南尚轩网络科技有限公司（以下简称“尚轩
网络”）要回时，遭到对方拒绝。此事迅速在社会上引起广泛关注和热议。

有网友表示，“虽说公司有自身的解释，但面对精神残疾的王悦，应多些人文关怀。”还有网友
认为“王悦的监护人也的确该对她的行为加强监管”。据记者了解，目前尚轩网络同意退回充值
总额的60%（此前是30%），但王悦依然不接受这一解决方案。

精神残疾女子玩游戏充值逾13万元
该不该退款引热议


