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卡梅隆之所以被称为“卡
神”，那是因为他虽然作为导演
的产出不多，但每一部都是“神
作”。1997年，他执导的《泰坦
尼克号》以 18.4 亿美元的票房
登顶全球影史最高票房。2009
年，他又用超过27亿美元全球
票房的《阿凡达》，刷新了自己
创下的纪录。如今，这部让人
们等了13年的《阿凡达2》究竟
能不能再创奇迹？事实上，对
这个问题，不少人持怀疑态
度。在看完《阿凡达2》的第一
支预告之后，虽然有不少影迷
高呼“有生之年”，但也有不少
没有“《阿凡达》情结”的年轻观
众表示“不过如此”。毕竟电影
科技的每一点进步都很艰难，
很 难 做 到 真 正 的“ 日 新 月
异”——以第一部《阿凡达》为

例，卡梅隆其实早在1995年就
有了构想，但为了等待电影技术
发展到能实现其构想的程度，他
等了不止13年。更重要的是电
影从来都不仅仅是技术，在人类
观念出现各种激烈碰撞的今天，
《阿凡达》所讲述的那个关于爱、
和平与环保的简单故事是否还
能继续让大多数人感到满足？
可能是个未知数。

《阿凡达》的四部续集是同
步创作的，这起码能保证故事的
统一和完整。其中《阿凡达2》的
故事发生在第一部结束的5年
后，曾经的地球残疾军人杰克·
萨利，如今已经是潘多拉星球纳
美族的族长，并与爱妻娜塔莉共
同育有一对可爱的儿女。某天，
有个部族的兄弟在海岸附近巡逻
时遭到利器割喉身亡，作为前海
军陆战队员的直觉告诉杰克，已经
有人类的阿凡达混入了部落……
尽管续集们的拍摄会先行完成，但
考虑到后期特效制作的复杂度，
《阿凡达3：带种者》《阿凡达4：祖
古骑士》《阿凡达5：追寻伊娃》的
上映日期分别远在 2024 年、
2026 年和 2028 年 12月——这
还是在不继续“跳票”的情况下。

羊城晚报记者 李丽《阿凡达2》
全球影迷期待已久的《阿凡达2》近日

终于发布了首支预告片，此时距离上一部《阿凡
达》的上映已经超过了12年。在2009年《阿凡
达》全球上映前，导演詹姆斯·卡梅隆曾接受过《羊
城晚报》采访。当时他表示，从《泰坦尼克号》到《阿
凡达》，他让观众足足等了12年，“但我在这里承诺
——我的下一部片子肯定不用大家再等上12年了”。

很显然，卡梅隆最终食言了。据不完全统计，《阿凡
达2》迄今已经进行了7次正式或不正式的档期变更——
即使这部续集能按计划在本次定档的2022年12月在北
美首映，距离前作问世也已过去了13年。也难怪预告片
一出，影迷激动感叹“有生之年终于等到你”。

《阿凡达2》的诞生，究竟为何如此艰难？答案可能既辛
酸又励志：不是“卡神”在摸鱼，电影科技和工业的每一点进
步都比你想象的更艰难。

2009年《阿凡达》全球上映
前，卡梅隆在接受《羊城晚报》
采访时曾好奇反问：“中国现在
有多少家影院能播放 3D 电
影？”他被告知，中国当时大概
有500块 3D银幕，而《阿凡达》
上映后的三周内中国就会多出
100块3D银幕。他当时的反应
是：“哇，这真是太棒了！”

2010 年 1 月 4 日，《阿凡
达》中国首映，首日票房达到
3500 万元，多地观众买不到
票，有影院因放映过于密集而
导致设备烧损……市场的强大
需求，推动中国电影开始快速
进入“3D 时代”。根据国家电
影局统计数据显示，截至 2021
年 9 月底，中国电影银幕数正
式突破 8 万块大关，位列全世
界第一。而在 2010 年之后新
建的影院，3D 影厅普遍是“标
配”，这其中少不了《阿凡达》的
最初推动之功。

《阿凡达 2》则可能带动一
股电影的新技术潮流——裸眼

3D。这个传说中的新技术据
说能利用RGB激光投影系统，
将不同的影像分别投射到观众
的左右眼，让人们在无需佩戴
3D眼镜的情况下，轻松体验到
3D电影的观影效果。

如何达到这一神奇效果?
在《阿凡达2》真正诞生之前，人
们都很难想象。参演《阿凡达2》
的演员大卫·休里斯透露：“我不
知道我的场景会是什么样的，因
为房间里有16个人拿着摄像机，
而他们只是在为詹姆斯·卡梅隆
拍摄参考镜头。房间里大约有
200人在做各种各样的事。”

除此之外，《阿凡达 2》还
进行了其他相对于前作的技术
革新，包括采用了索尼推出的
第 一 款 全 画 幅 数 字 摄 影 机
Venice、4K数字摄影技术以及
48帧/秒的拍摄格式。更别提
水下3D拍摄所带来的难度了，
正如“卡神”所说：“只要跟水有
关，任何事情的难度就会上升
十倍！”

传说中的“裸眼3D”会实现吗？

套拍的“阿凡达宇宙”是啥样？

13年后重回潘多拉星球

为何拍得这么难？

B

随着《阿凡达 2》首支预告
片的问世，人们也明白了这部
续集为何在很早之前就被命名
为“水之道”。顾名思义，“水”
将成为《阿凡达 2》的主角。在
预告片中，潘多拉星球展现了
其神秘的海底世界，其中包括
各种巨大的海洋生物以及纳美
人的水下坐骑。

卡梅隆曾透露，他想在《阿
凡达 2》中呈现一个“同样丰富
多样、疯狂而富有想象力”的水
下世界。但这无疑意味着，曾在
他手中发扬光大的 3D 拍摄和
动作捕捉技术必须进一步升
级。大部分观众或许难以理
解，在水下进行动作捕捉跟在
陆地有什么区别。这里必须
再一次厘清动作捕捉技术的
原理：对目标上的特定光点进
行跟踪，然后将捕捉到的光点
进行数据处理和分析，从而在
计算机上建立起高度拟真的
CG 立体模型。而水下动作捕

捉的难点，简单解释便是，动
态的水便好似成千上万面折
射镜，会将演员身上佩戴的捕
捉点反射出大量错误的标记。

但卡梅隆不会放弃水。众
所周知，他对海洋有着很深的
情结。他曾说：“我热爱海洋，
我还是孩子的时候就觉得海洋
就像一个我能到达的外星球。
我喜欢神秘莫测的海底和奇妙
的海洋生物，也曾参与发明了
很多用于水底拍摄的机器和推
进器——如果不是一个电影
人，我一定乐得当一个海洋学
家或是海底探险家。”

在《阿凡达》之前，他那部
脍炙人口的《泰坦尼克号》就跟
海洋有关。而在拍完《泰坦尼
克号》之后，他还拍过一部鲜为
人知的《深海挑战》。这部电影
只有一个“情节”，就是记录卡梅
隆独自挑战世界最深的马里亚纳
海沟。在那之前，成功下潜的只
有两人——他俩还是结伴下去

的。而卡梅隆不仅独自驾驶着
“深海挑战者号”潜水艇潜入一万
多米深的海底，还用摄影机拍下
了全过程。他请来一批顶尖的科
学家，后者花了3年时间才制作
出一个焊接完美的球型驾驶舱
——它能承受的高压是海平面压
力的1100倍，一旦失败，脆弱的
人体就会在瞬间被挤爆。但这趟
令他终生难忘的旅途，显然为《阿
凡达2》水下世界的设计和拍摄
积累了灵感与经验。

与此相比，《阿凡达2》的水
下拍摄似乎真没那么难——起
码，它不会太危及生命。不过，
为了水下拍摄，《阿凡达2》的演
员们必须接受水下训练，并全
部拿到了潜水证。他们还要训
练憋气，这能使他们每次下水
拍摄时，尽量保持自如的面部
表情。参演这一部电影的凯
特·温丝莱特曾透露：“我闭气
最长的一次纪录是 7 分 14 秒，
这真是太疯狂了。”

A 水下动作捕捉≠水下+动作捕捉？

卡梅隆（左）在片场

《阿凡达2》海报

《阿凡达2》将展现潘多拉星球的海洋世界 水下拍摄让制作难度倍增


