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鉴定对象：《我们的岁月》
上映时间：3月17日

鉴定对象：《拨浪鼓咚咚响》 上映时间：2月25日 文/李丽
MOVIE
看片·热映

在《毒舌律师》每一次采访、每
一场路演里，导演吴炜伦都会重复
同样一句话：这部电影要表达的是
一个道理——做人要凭良心。《毒舌
律师》就像一则老式寓言故事，意在
规劝世人，而法庭戏只是道具。

《毒舌律师》采用了一个经
典故事结构：一个平民英雄拼尽
全力对抗权贵，为弱者申冤。在
这种故事类型中，正派、反派、受
害者的边界都是清晰的；在既定
的框架下，真相自然也是确定
的。《毒舌律师》在每一个转
折点都把真相直接端到观众
面前——遇害女孩在临死
前 宣 告“ 妈 妈 从 来 不 会
打我”，坐实了曾洁儿
的无辜；一段偷录的
影片，揭示了元凶。不少人觉得

《毒舌律师》很套路，便是因为片
中的案件完全没有悬念。

这 或 许 是 导 演 刻 意 为 之 。
《毒舌律师》的重点不在案件，而
在主人公林凉水，因为他承载着
影 片 的 题 眼 ，也 就 是“ 良 心 ”二
字。林凉水并非毫无瑕疵的英
雄。相反，他一出场就很毒舌市
侩 ，但 通 过 这 样 的 人 物 来 讲 良
心，反而更能让普通人共情。当
曾经理想主义的林凉水决定当
个自私小人时，却因为一个严重
失 误 而 导 致 无 辜 的 曾 洁 儿 入

狱。为了弥补过错，他花费数倍
精力为曾洁儿翻案，最终取得成
功。这个世界上，毫无道德瑕疵
的人很少，纯粹的恶人也不多。

《毒舌律师》希望通过林凉水来
导人向善：没良心不会让人变得
更成功，凭良心做事也会带来好
结果，不如试试做个好人？

凭良心、天有眼、善恶到头
终有报……《毒舌律师》整部片
子传达的就是这些朴素的价值
观。被网友揶揄为“超现实”的
法庭戏，其实都在为这些主题服
务。林凉水在法庭上慷慨陈词，

痛斥权贵玩弄司法制度，呼喊出
人们对正义的渴求。

《毒舌律师》的确主题先行，
但并没有让人心生抗拒。这一
方面是因为影片传达的价值观
朴素但正确；另一方面，虽然法
庭戏只是道具，但《毒舌律师》的
确用得颇为趁手。这部电影把
法庭变成一个大舞台，聪明地利
用真实的法律程序和法庭规则
来制造戏剧感，让影片有了跟其
他法庭戏不一样的味道。从这
个角度来看，《毒舌律师》是一部
挺不错的商业作品。

把一部剧情片拍出纪录片
般 的 真 实 感 ，这 是 很 多 导 演 的
梦想。白志强做到了。虽然就
题材和演员阵容而言，《拨浪鼓
咚 咚 响》注 定 不 会 在 影 院 收 获
太 多 观 众 ，但 它 会 是 一 部 留 下
余 韵 的 片 子 。 很 多 年 之 后 ，当
人 们 在 视 频 网 站 上 看 到 它 ，还
会被它感动。

这是一个大人和一个孩子
的故事，两个人都在岁月里受过

伤。大人叫苟仁，因为儿子的看
病钱被自己最好的兄弟骗走，儿
子病死了，妻子也离开了。找那
个骗他钱的兄弟报仇，成为他留
在这个世上唯一的念想。孩子
叫毛豆，因为出门打工的爸爸曾
说 ，只 要 他 考 满 分 就 会 回 来 看
他，他日日苦等。直到唯一陪伴
他 的 奶 奶 去 世 了 ，他 终 于 等 不
及，跳上了路过的苟仁的货车。

一个满心希望要找爸爸，一
个满心绝望要找仇人。接下来
的故事，便是关于这一大一小如
何在一场相遇中，不知不觉被对
方填补了内心的空洞，彼此产生
出如父如子般的情感。影片没
有一个镜头刻意煽情，但当最后
毛豆坐在苟仁肩头看烟花，没人
能忍住眼泪——跟爸爸一起看
烟花，这曾是毛豆的最大心愿，
但它已经永远都不可能实现了。

这样的片子，中外都不少，
去年那部口碑票房都出色的《人
生大事》也是类似架构。但《拨
浪鼓咚咚响》不一样，它的演员、
灯光、布景没一样称得上漂亮，
真实是它唯一的撒手锏。有一
场 戏 ，苟 仁 带 毛 豆 在 路 边 吃 完
饭，突然发现摊主正是他的好友
兼仇人，于是一下子把对方打翻
在地。此时若观察路人的反应
和表情，你会发现这一点都不像
是个片场。人们脸上的惊讶、好
奇 、恐 惧 ，都 不 是 能 演 出 来 的 。
这就是生活本身。

当演员随着拍摄渐渐入戏，
他们能“真”到什么程度？白志
强透露，经常有不知情的路人跑
到苟仁的货车旁来买货，同时跟
他打听：“旁边那群扛机器的人

是干什么的？”
苟仁的扮演者叫惠王军，他

是白志强的朋友，本职工作是出
租车司机。一般人或许想不到，
他的人生经历几乎跟苟仁一模
一样。因此，不用导演说戏，他
心里已有角色最准确的情感逻
辑。毛豆的扮演者白泽泽倒是
个幸福的孩子，但白志强说服他
父母两个月不来探班。于是从
一开始的脱缰野马到后来的想
家小子，白泽泽也正式成为了毛
豆本豆。

想要拍出最真实的生活，创
作者本人也得有生活。在《拨浪
鼓咚咚响》之前，我从没听说电
影剧组在各个城市跑路演，竟然
是自己坐公交和地铁的。这背
后的最大原因固然是投资者不
看好该片的商业回报，但换个角
度看，从创作到宣发，这剧组确
实很能适应“穷”这件事。若换
了旁人，钱不够，或许早就放弃
不拍了。

最后，关于在镜头里如何达
到“要命的真实”，再分享一套白
志强透露的方法论：

1、多采用肩扛式固定机位。
2、不用黄金分割构图。
3、以目视距离最为舒服的

中景为景别。
4、尽量采用自然光，非得做

光的话尽最大力度地临摹自然
光。

5、不使用轨道、升降、航拍
等器材。

6、以平视眼睛为机位高度。
7、不用逆光勾勒轮廓。
8、空间尽量不分割。
以上。

3 月 3 日 0 点，《卧龙：苍天
陨 落》国 区 版 全 平 台 解 锁 。 这
款由老牌三国题材游戏开发商

“光荣特库摩”旗下硬核动作游
戏 工 作 室“ 忍 者 组 ”制 作 的 魂
Like 游戏自立项以来便饱受关
注。而《卧龙 ：苍天陨落》上线
的第一天便和永劫无间宣布联
动的消息也登上热搜。根据媒
体 解 禁 的 评 分 来 看 ，IGN、Ga-
meInformer、3DM 等都为其打出
了 8.0（10 分 制）和 80（100 分
制）以上的高分。

也许在打开游戏前，玩家预
想它会延续《仁王》系列的复杂
动作系统。登录游戏后，看着又
神似光荣旗下《真三国无双》的
建模，幻想能从中得到“割草”的
快感。但实际操作后才会发现，

《卧龙》眉眼像爹，气质像娘，但
核心体验却神似隔壁家的老王

——《只狼》。
《仁王》和《只狼》代表动作

游戏的两个方向。由上中下三
段招式和其后作添加的“妖反”
组成核心动作的《仁王》更偏向
回合制——敌方输出一套，抓住
机会“妖反”回一套，再等待下
一个轮回，这是动作的博弈。而
围 绕“ 招 架 ”这 一 特 色 机 制 的

《只狼》则是极致的进攻（俗称
“打铁”）——和敌人打得火光四
溅、铿锵作响，将敌人的招架条
打满后处决，这是属于玩家的浪
漫。

而《卧 龙》中 ，丰 富 的“ 绝
技”、相生相克的“五行仙术”、一
锤定音的“神兽系统”等设计，都
如雪泥鸿爪般能在《仁王》系列
中找到影子，却严丝合缝地统一
在“化解”与“气势”这一核心机
制下。这一核心游戏设计让玩

家能在一款魂类游戏中体验如
同《只狼》般急速、畅快、华丽的
打斗快感，也是《卧龙》与《只狼》
最神似之处。

“化解”可以看作对敌人攻
势的反击，如《仁王》的“妖反”、

《只狼》的“弹刀”。和前者相比，
它 更 便 捷 细 碎 ，敌 人 的 任 何 攻
击，不论远程、近程、法术、物理，
皆可接而化之；和后者相比，它
的效益并不突出，无法直接解决
对手，但降低了打击的难度。

在“气势”体系中，不论是释
放法术的“法力”、化解与闪避需
要的“耐力”、释放特殊攻击所需
要的“技力”，还是判断是否“硬
直 ”，都 被 整 合 在 正 负“ 气 势 ”
里。因此该游戏的核心就成为
——不断化解对方杀招，削减其

“气势”上限的同时打出攻击使
之硬直，伺机一招毙敌。只要熟

悉这套流程，在实际游玩时便能
体会到动作酣畅淋漓、招式一泻
千里的快感。

不过，即使动作设计简洁、
高效，但仍有诸多问题影响其成
为“忍者组”最优秀的作品。最
突出的是怪物的贫瘠与装备养
成机制的简陋，如果后续 DLC 不
能进行扩充，《卧龙》或将打破

“忍者组”游戏“一周目动作，多
周目无双”的体验——因为根本
没有多周目的动力。

其次是地图元素与设计的
粗糙，人物建模有《真三国无双》

的美型，但是场景建模简直是灾
难。而地图元素的重复堆叠、标
志建筑的缺失也让地图的开荒
探索变得异常困难。

总 体 而 言 ，《卧 龙 ：苍 天 陨
落》是 一 款 不 可 多 得 的 魂 系 佳
作，趴在门后、草丛、悬崖边时刻
准备给你一刀的怪物，只要三只
就能杀得主角和赵云抱头鼠窜
的 丧 尸 犬 ，实 在 是 深 得 魂 系 三
味。而独树一帜的动作设计则
让其成为目前最硬核又不失爽
快的三国题材动作游戏，令人印
象深刻。

由珠海山中木文化传播有
限公司出品，新锐导演谢悠改编
并执导的电影《我们的岁月》正
式定档 3 月 17 日。异军突起的
朦胧诗、风靡一时的琼瑶小说、
清新暖心的校园歌曲、激情燃烧
的青春梦想……影片将为观众
献上“回忆杀”，致敬那些纯净、
美好、浪漫的青春岁月。

影片故事发生
在 20 世纪 80 年代，
围绕四个特别的大
学生展开：12 岁的
天才少年、拖家带
口的知青、追求自
我的女同学以及出
身梨园世家的文艺
青年。他们满怀对
未来人生的憧憬，
同时也陷入情感与
现实的纠纷。这是
一群热血青年的成
长史，也是折射时
代变迁的幽默浪漫
的喜剧。

影片导演谢悠
表 示 ：“ 我 尝 试 在
两个不同的时代寻
找共通的特质，比
如青春的忧伤、燃
烧的激情、人性的
善良，这些在新时
代的语境下依然能
够被理解和感受，
或许这些才是最能
直 击 人 内 心 的 特
质。”

影 片 此 前 在 北 京 、广 州 、
珠海开启点映活动，许多亲身
经 历 过 20 世 纪 80 年 代 的 观 众
直 呼 真 实 ：“ 这 是 属 于 我 们 的
电 影 ，这 是 一 代 人 的‘ 散 文
诗 ’。”年 轻 观 众 则 表 示 ，电 影
的画面其实并没有那么陌生，
在 其 中 他 们 看 到 了 自 己 父 母
的身影。

文/王莉

致敬青春

鉴定对象：《原子之心》 发行时间：2月21日

文/刘克洪GAME
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眉眼似《仁王》，核心像《只狼》

一款游戏，三条热搜。《原子之心》
（Atomic Heart）上线一周，“《原子之心》
发售”“《原子之心》双子舞伶”的消息频
频将这款“苏式朋克”FPS 游戏送上风口
浪尖。

作为俄罗斯工作室 Mundfish 的出道
之作，《原子之心》的话题度和玩家评价
可以说打开了“天胡”之门。游戏的背景
设定在平行时空下 20 世纪 50 年代的苏
联，玩家需要扮演克格勃特工寻找人工
智能暴动背后的原因。《原子之心》独特
的反乌托邦美学、随处可见的苏式大型
建筑以及直爽有个性的中文配音，都成
为中国玩家津津乐道的话题。《原子之
心》能有如今的话题度和销量，除了首发
加入微软 XGP 的策略优势，Mundfish 真
应该给美工和宣发加点工资了。

进入游戏序章，玩家面对宏伟、简洁
而又令人耳目一新的雕塑、花岗岩大桥
不免啧啧称奇。工作室知道他们的优
势，整个序章就是一条观光游览线路，大
小段衔接的 CG 中可互动的内容不多，
但并非无关紧要——因为走在街头的玩
家可以从居民每一句话语中感受到满溢
的自信。

而后，一切戛然而止。
机器人暴乱带走了天空之城的安

宁，也带走了玩家耳蜗里的半规管——

很难相信一款 2023 年的游戏能让玩家在
各个层面上产生这么强烈的眩晕感。

首当其冲的是生理感受。较窄的视
野范围配合极其剧烈的运动颤抖以及非
常不合理的加速度运镜（画面先放大后
缩小，短时间内重复甚至能导致卡帧），
让人产生非常不适的生理眩晕。

其次是地图与引导设置的不合理。
在地下室章节地图仍未解锁的情况下，
房间重复元素多、区分度不高、屋内可互
动门扉标志不明显，极易迷路。搭配上
生理眩晕，仿佛刚吃完一口火鸡面，又喝
上一口胡辣汤。

更令人困惑不解的是，和游戏宣传
片和序章中所展现的宏大、震撼不同，游
戏剧情不过是“智械危机+恶人竟在我
身边+恶人还在我身边”的叠加，玩法也
只是单调的解谜、跑图、战斗。而解谜环
节也没能有效推进剧情发展，乐趣不多，
未达到预期。

总体而言，《原子之心》是该工作室
一款有诚意、有特色、充满话题的首秀，
但其优秀的画面、引人入胜的框架仍待
更多好故事的填充和细节的打磨。就像
一块精美的榴莲千层，一口下去全是奶
油和蛋皮；走进富丽堂皇的酒楼，明明看
到锁在柜子里的黑金大干鲍，最后被告
知上桌的只有简餐。

鉴定对象：《卧龙：苍天陨落》 发行时间：3月3日 文/刘克洪
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鉴定对象：《毒舌律师》 上映时间：2月24日
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《《拨浪鼓咚咚响拨浪鼓咚咚响》：》：用爱治愈伤痛用爱治愈伤痛

黄子华饰演大律师林凉水黄子华饰演大律师林凉水

《原子之心》

《卧龙：苍天陨落》


