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2009年，对于广州荔湾和《剑网3》
而言，都具有特别意义。那一年，《剑侠情
缘网络版叁》公测，首批4大区40组服务
器正式揭晓。游戏以纯正的武侠风韵和
精美画面引起业界轰动。同年，荔湾区在
荔枝湾涌启动了“揭盖复涌”工程，开启文
旅“顶流”的华丽转身。那条曾被覆盖的
西关“母亲河”，重新流淌“一湾溪水绿，两
岸荔枝红”的岭南水乡意境。

这些年，《剑网3》从最初的武侠梦，
逐渐吸纳同人创作、二次元文化，形成了
独特的玩家社群和文化影响力。而荔枝
湾涌缓缓流经的永庆坊通过“绣花”功夫
微改造，精雕城市肌理，保留岭南乡愁，
成为广州热门的文旅地标。《剑网3》和
永庆坊在各自的轨道上成长、演变，又在
多年后交会。

10月24日至26日，由西山居开发
的网络游戏《剑网3》在广州荔湾永庆坊
景区落地“剑网3侠客行”线下快闪活
动。“最广州”“最岭南”的历史文化街区融
入游戏主题元素，化身潮流互动“打卡”
点，吸引国内外的游戏玩家走进景区，3
天时间，永庆坊万人空巷，让玩家与市民
体验到“穿越时空”的文旅惊喜。

网络游戏《剑网3》联手知名景区永
庆坊，并非广东城市文旅的孤例，今年以
来，不少优质游戏企业纷纷走进广东景
区开办主题展会，打造沉浸式体验活
动。这些活动不只是游戏企业的品牌宣
传，背后折射的还有广东游戏产业与城
市文旅携手共谋发展的决心，以“1+1＞
2”效应，塑造广东文旅消费新场景，为广
东文旅产业高质量发展持续赋能添彩。

蓬勃生长的“游戏第
一大省”

2024 广东游戏产业年会发布的
《2024广东游戏产业发展报告》（以下

简称《报告》）显示，2024年广东游戏
（包括客户端游戏、移动游戏、网页游戏

和其他游戏）营收规模2604.31亿元，
同比增长6.26%，营收规模占全国比例
为79.94%。

作为“游戏第一大省”，广东积淀丰
富游戏产业资源，网易、三七互娱等在广
州生根，形成强大产业集群——科韵路
“游戏第一街”作为广州游戏产业发源地
和核心区，见证游戏企业破土而出；琶洲
试验区和黄埔“游戏谷”成为新的游戏产
业聚集地，凝聚游戏产业科技创新氛围；
以腾讯为巨头的深圳，聚集了游戏科学、

创梦天地、中手游等游戏企业，从研发、
运营到电竞全链条促进游戏产业稳步发
展；在珠海，中国游戏产业开拓者西山居
发展了多个旗下企业，业务扩展至影视、
动画、音乐等，跨界开展多领域探索……

不断壮大的广东游戏产业形成厚实
根基，从这片敢为人先的沃土出发，积极
出海探索。2024年，广东游戏出海成绩
亮眼。《报告》显示，2024年，广东游戏出
海营收规模达到423.6亿元，同比增长
9.9%，实现了近几年的快速增长。

这份亮眼的出海成绩单，离不开游
戏企业对优质产品的深耕。腾讯、网易
等龙头游戏企业向全球发布高品质移动
游戏，在竞技、社交游戏占据优势；以数
值驱动的角色扮演类游戏成为广东游戏
出海的代表，在中国港澳台地区、日韩市
场等引发热潮。

游戏产业扬帆起航，广东紧跟产业发
展步伐，在政策上提供支持，护航游戏产
业发展。今年5月，广东出台了《关于推
动广东网络游戏产业高质量发展的若干
政策措施》与《关于推动广东电子竞技产
业高质量发展的若干政策措施》。相关政
策提到，对文化传播力和社会影响力俱佳
的优质项目，对在游戏科技领域取得显著
突破的优质项目，给予最高500万元的
一次性扶持奖励。

相关政策还提到，推动游戏与文旅、

制造业、新消费等产业跨界融合。鼓励
游戏研发与广东经典文旅元素深度融
合，打造一批游戏文旅精品路线、特色小
镇和产业园区，孵化一批具有广东文化
符号的特色地标；支持各地举办各类联
赛、杯赛和特色赛事，培育更多本土赛事
品牌，带动当地文旅产业发展、丰富人民
群众文化生活。

可见，广东对游戏产业除了提供政
策保障，还为产业发展指出新路径。

游戏 IP携手广东文
旅多次出圈

在商业市场，游戏产业并不是单兵作
战。今年以来，不少知名游戏IP与广东
景区双双携手，打造特色活动。如清远古
龙峡与腾讯游戏的国民级竞技游戏《QQ
飞车》打造峡道QQ飞车，推出水陆版竞
技体验，以水上造浪、悬崖追风解锁现实
版“飞车”体验；《地下城与勇士：起源》联
动广州文旅活动在珠江举行，对“珠江王
子号”游轮进行改造，还原游戏“苍穹贵族
号”的工业风，游轮行驶经过广州塔、海心
沙、猎德大桥等地标，夜间灯光秀联动上
演，将游戏场景带进城市夜景；广州长隆
度假区与B站、网易联手，实现《时光代理
人》《天官赐福》《牧神记》《阴阳师》《明日

之后》五大顶级国产动漫游戏IP的大型
实景化主题游玩区落地，打造了总面积达
22万平方米的沉浸式“玩圣痛岛”……

此次《剑网3》联动永庆坊开展快闪
活动，让游戏玩家游客在地道的西关特
色历史文化街区内，身临其境感受国风
游戏、岭南文化。另外，快闪活动还与永
庆坊多家商铺联动，为玩家游客准备了
相应的优惠和好礼，打造文商旅全域新
体验。

除了游戏IP联动景区，游戏展会也
为城市文旅赋能。今年国庆期间，AGF
亚洲游戏博览会在琶洲举行，众多游戏动
漫爱好者汇聚羊城。该博览会的影响力
还通过动漫游戏主题公交车扩展至上下
九、北京路、广州塔、天河商圈等广州核心
片区。广州多个商圈联动加入，保利广
场、K11、时尚天河、动漫星城、北京路天
河城、地王广场、扬韬广场、乐峰广场等
超20个商场化身展会分会场，城市文旅
资源与游戏动漫展双向赋能，激发城市
文旅消费潜力。

广州市商务局数据显示，今年上半
年，广州重点场馆举办大型ACG展会达
11场，接待观众84万人次。乘坐公共
交通到城市参展、旅游、购物、品美食
……游戏玩家游客的全链条文旅消费体
验从参与游戏动漫活动，扩展至城市文
旅游玩。

经典IP携手广东热门景区，打造虚实交融“跨次元”盛宴

“游戏+文旅”如何塑造
广东文旅消费新场景？

羊城晚报记者 马思泳 刘克洪 陈旭泽

游戏IP进景区，为文旅消费带来哪
些积极效应？广州市社会科学院文化产
业研究中心执行主任李明充认为，游戏IP
进景区能重构景区流量，游戏IP以其庞
大的年轻用户基础和强烈情感黏性，实现

“线上关注”向“线下打卡”的转化，为文旅
市场开辟全新的客源群体。

李明充表示，当景区有了游戏IP介
入，以往“看风景、听讲解”的单向体验升
级为互动体验，“游客不再只是旁观者，而
是化身为‘任务完成者’或‘剧情参与者’，
游客可以在角色代入中提升游览的趣味
性和记忆深度”。

“游戏IP使用的是‘Z世代’语言，是
重新解读岭南文化的‘翻译官’。”李明充
认为，许多国产游戏包含了丰富的中国文
化元素，当它们与永庆坊、粤剧艺术博物
馆等岭南空间相遇，便形成了奇妙的“跨
次元对话”，让年轻人在情景式的体验中
亲近、体验岭南传统文化，实现文化传承
的“破圈”和“活化”。

此外，游戏IP与文旅融合，不仅在于
“吸引人流”，更在于形成“消费闭环”，将
流量转化为实在的经济动能。李明充表
示，当餐饮、住宿、网吧等旅游场景有了
主题联动，游戏玩家吃住行都浸在“游戏
里”；政府还顺势发消费券，如库洛嘉年
华，广州发放了5万张“食在广州”餐饮
消费券，让场馆里的热情转变为全城消
费动能。

“电竞赛事在城市文旅中的能量同样
不可小觑。”广东省电子竞技运动协会副会
长兼秘书长罗觉慧告诉记者，如今各厂商

在广东办赛的积极程度显著增强，这一方
面能丰富城市赛事文体内容、促进赛事和
城市的链接，与当地文旅景区、商圈、本土
产业的深度合作能创造更多合作机会，打
造新型消费场景，另一方面也能加强青年
交流，传播电竞文化和岭南文化。

同时，电竞赛事与观赛活动也能达到
促进大湾区交流的目的。罗觉慧提到，以
10月25日至26日举办的第二十届英雄联
盟城市英雄争霸赛全国总决赛暨第二届
东莞电竞嘉年华为例，本届嘉年华邀请香
港企业家和优秀青年来内地交流，在“百
万英才汇南粤”行动计划实施背景下，不
但创造了未来更多的创业和就业机会，也
为内地人才的输出提供了良好的平台。

广东拥有丰富的游戏企业资源，如何
以游戏资源带动文旅产业发展？

李明充认为，广东手握两张“王
牌”——“中国游戏产业高地”和“文旅大
省”，关键在于如何打破次元壁，将游戏产
业技术、IP、流量优势转化为文旅产业升
级的“新引擎”。他建议，可聚焦四个方面
联动。

一是顶层设计联动。出台相应政策，
从产业高度“划重点、破壁垒”，让跨界创
新有章可循、有“资”可依。如设立“文旅
数字融合创新基金”等专项基金，鼓励景
区与游戏公司联合开发定制化IP内容；
鼓励文旅、科技、财政等部门联动，解决场
地审批、资源对接、资金配套等实际问题。

二是场景数据联动。广东拥有长隆、
古龙峡、永庆坊、丹霞山等优质文旅场
景。游戏企业的技术优势能让实体文旅

场景和数字游戏场景“双向奔赴”，破解传
统文旅“营销难、体验浅”的痛点。发挥游
戏企业技术优势，让广东文旅场景植入游
戏世界，实现“数字孪生化”，让“线上种草”
转化为“线下巡礼”。另外，景区可借助游
戏平台沉淀的数据反哺运营，通过分析游
戏玩家对场景、角色、互动形式的偏好，精
准调整线下场景业态。

三是产业生态联动。“游戏+文旅”的
核心价值在于以IP为纽带带动全产业链
发展，让“流量”变成“留量”，再变成“增
量”。可以尝试规划“广东游戏IP主题旅
游线路”，将散落的IP景点串珠成链，带
动设计、制造、演出等多元产业共同发展，
形成“大企业搭台、小企业唱戏”的繁荣生
态。企业需从“场景落地”向“价值深挖”

升级，如尝试将非遗元素融入游戏道具，
线下同步售卖非遗衍生品，实现“游戏
IP+非遗+实体消费”的三重联动；游戏企
业也可以借助技术开发能力与景区合作，
打造虚拟导览、数字解说产品，衍生“电竞
比赛+景区研学”等新业态。

四是文化出海联动。广东游戏企业
是文化出海的“主力军”，“游戏+文旅”可
借这股东风，开拓广东文旅国际化“新通
道”。如将广东文旅资源“打包”海外版的
游戏内容，让全球玩家在游戏中接触“中
国峡谷”“岭南风光”。“游戏出海+文旅引
流”的模式不仅能带动入境旅游，还能让
岭南文化通过数字载体走向世界，实现

“产业输出”与“文化输出”的双重价值。
羊城晚报记者 马思泳 刘克洪 陈旭泽

发展“游戏+文旅”，广东手握两张王牌专家 观点

《剑网3》×永庆坊侠客行活动现场 羊城晚报记者 江皓轩 摄
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历史不容篡改，台
湾属于中国地位已定

台湾自古属于中国的历史经
纬清晰。考古学证明，台湾先住民
是从大陆迁徙去的。公元230年，
三国时期吴人沈莹所著《临海水土
志》留下了关于台湾最早的记述。
北宋时，澎湖已有汉人聚居。宋元
以后，中国历代中央政府开始在澎
湖、台湾设治，实施行政管辖。十
二世纪中叶，南宋王朝将澎湖划归
福建泉州晋江县管辖，并派兵戍
守。元朝政府正式设立澎湖巡检
司。1662年，郑成功驱逐荷兰殖
民者收复台湾并设立行政机构。
1683年，清朝政府统一台湾，并于
次年设立台湾府，隶属于福建省。
台湾逐渐发展成为经济繁荣富庶
的宝岛。1735年法国出版的《中
华帝国全志》附图中精确标注“福
建省台湾府”的行政隶属，以测绘
制图的形式展示了台湾属于中
国。1885年，清朝政府改设台湾
为中国第20个行省，并把台湾建
设成为当时中国先进省份之一。
台湾是中华民族筚路蓝缕、手胼足
胝开发建设出来的，在设治以来的
绝大多数时间，都在中国中央政府
有效管辖之下。中华民族在台湾
拓垦建设、繁衍发展，中华文化在
台湾生根开花、花繁叶茂。

1895年，日本通过《马关条
约》这一不平等条约非法窃取了中
国台湾及澎湖列岛。1937 年 7
月，日本发动卢沟桥事变，全民族
抗战由此爆发。同年8月，中共中
央发布《中国共产党抗日救国十大
纲领》，向全国人民发出“对日绝
交”“废除日本条约”的号召。
1941年12月9日，中国政府发布
对日宣战布告，宣告“所有一切条
约、协定、合同，有涉及中日间之关
系者，一律废止”。1943年12月1
日，中美英三国政府发表《开罗宣
言》宣布，三国之宗旨在使日本所
窃取于中国之领土，例如东北、台
湾、澎湖列岛等，归还中国。1945
年7月26日，中美英三国共同签
署、后苏联参加的《波茨坦公告》，
重申“开罗宣言之条件必将实
施”。8月15日，日本宣布接受《波
茨坦公告》，无条件投降。9月，日
本签署《日本投降条款》，承诺“忠
诚履行波茨坦公告各项规定之义
务”。10月25日，中国政府宣告
“恢复对台湾行使主权”，并在台北
举行“中国战区台湾省受降仪
式”。至此，中国从法律和事实上
收复了台湾，台湾光复、回归中国，
其地位问题已彻底解决。

台湾问题因民族
弱乱而产生

近代以来，由于列强入侵和封
建统治腐败，中国逐步沦为半殖民
地半封建社会，陷入内忧外患、山
河破碎的悲惨境地，中华民族遭受
了前所未有的劫难，导致台湾被外
族侵占、台湾同胞被殖民者凌辱欺
压长达半个世纪，这是所有中国人
刻骨铭心的伤痛。台湾被割让后，
全国掀起“反割台”爱国救亡运动，
台湾同胞持续反抗日本侵占台湾，
用鲜血和生命捍卫台湾是中国的
一部分，用行动证明台湾同胞仍要
做中国人。经过包括台湾同胞在
内全体中国人民的前仆后继、浴血
奋战，中国于1945年取得抗日战
争的伟大胜利，台湾得以光复，重
归中国版图。台湾光复，是抗战胜
利的重要成果，是战后国际秩序的
重要组成部分，值得两岸同胞共同
铭记与维护。

抗战胜利不久，国民党统治集
团发动了全面内战，仅三年时间就
彻底失败。1949年10月，中华人
民共和国成立。同年底，国民党统
治集团退踞台湾。正在中国人民
解放军着手进行解放台湾的准备
时，1950年6月25日，朝鲜内战
爆发。美国趁机派军队进入台湾
海峡，阻挠人民解放军解放台湾，
并扶持国民党统治集团，由此产生
了台湾问题，遗留至今。

台湾是中国一部
分的地位从未改变

台湾问题产生后，虽然海峡两

岸长期政治对立，但中国主权和领
土从未分割，台湾是中国一部分的
地位从未改变。1949年10月1
日，中华人民共和国中央人民政府
宣告成立，取代中华民国政府成为
代表全中国的唯一合法政府。这
是在中国这一国际法主体没有发
生变化情况下的政权更替，中国的
主权和固有领土疆域没有改变，中
华人民共和国政府理所当然地完
全享有和行使全中国的主权，包括
对台湾的主权。

一个中国原则见诸两岸双方
各自相关规定。1982年12月，五
届全国人大五次会议通过《中华人
民共和国宪法》，明确规定“台湾是
中华人民共和国的神圣领土的一
部分”。2005年3月，十届全国人
大三次会议通过《反分裂国家法》，
明确规定“台湾是中国的一部分。
国家绝不允许‘台独’分裂势力以
任何名义、任何方式把台湾从中国
分裂出去”。台湾地区也有两岸同
属一个中国、台湾是中国一部分的
相关规定。

一个中国原则是国际关系基
本准则和国际社会普遍共识。
1971年联合国大会以压倒性多
数通过第2758号决议，明确“承
认中华人民共和国政府的代表是
中国在联合国组织的唯一合法代
表”，其逻辑前提正是“台湾属于
中国”，从国际法层面彻底排除
了“两个中国”、“一中一台”或
“台湾独立”的可能。联合国秘
书处法律事务办公室官方法律意
见明确指出，“台湾作为中国的
一个省没有独立地位”。截至目
前，183个国家与中华人民共和
国建立了外交关系，均支持中国
政府在台湾问题上的原则立场。
越来越多的国家坚定奉行一个中
国原则，承认台湾是中国领土不
可分割的一部分，坚决反对任何
形式的“台湾独立”，坚定支持中
国政府为完成国家统一所作的一
切努力。

台湾问题必然要
由中国人自己解决

台湾问题产生至今已有 70
多年，中国共产党、中国政府、中
国人民为解决台湾问题进行了长
期不懈的努力。在中国共产党的
坚强领导下，中华民族谱写了迈
向伟大复兴的崭新篇章，中华文
明焕发出新的生命力，为解决台
湾问题、完成国家统一奠定了坚
实基础。中国共产党就解决台湾
问题、实现祖国统一作出重大战
略决策，提出重要政策主张，推动
台海形势从紧张对峙走向缓和改
善，两岸关系总体面貌发生深刻
变化。

两岸同胞有共同的血脉、共
同的文化、共同的历史，对民族
有共同的责任、对未来有共同的
期盼。30多年前，海峡两岸双方
达成了各自以口头方式表达“海
峡两岸均坚持一个中国原则”的
共识（后被称为“九二共识”），明
确界定了两岸关系的性质，即海
峡两岸同属一个中国，共同谋求
国家统一。这充分表明两岸中国
人有能力有智慧解决好自己的问
题。

历史事实充分证明，体现一
个中国原则的“九二共识”是台海
和平稳定的定海神针。坚持一个
中国原则和“九二共识”，两岸关
系就能改善和发展，台湾同胞就
能受益；背离一个中国原则和“九
二共识”，两岸关系就会紧张动
荡，台湾同胞切身利益就会受损。
2300万台湾同胞都是中华民族一
分子，都是中国人。制度的不同，
改变不了两岸同属一个国家、一个
民族的客观事实。两岸不是“国与
国关系”、也不是“一中一台”。只
要不分裂国家，只要认同两岸都是
中国人、一家人，两岸双方完全可
以坐下来对话沟通，化解矛盾，累
积互信，为两岸关系和平发展翻开
新的一页，为实现祖国完全统一
凝聚共识！

台湾问题因民族弱乱而产
生，必将随着民族复兴而解决！
民族复兴、国家统一是大势所
趋、大义所在、民心所向。在中
华民族伟大复兴的历史征程中，
两岸同胞一定能够早日解决台湾
问题，实现祖国完全统一，共享
民族复兴伟大荣光！
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