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《无限法则》
宣布12月1日停服

新快报讯 此前曾受到不少玩家

好评的《无限法则》终究还是走到了尽

头。游戏官方于近期宣布，《无限法

则》将于今年 12 月 1 日停服。从 9 月 1
日 16:00 开始，《无限法则》游戏内购

买、支付虚拟物品或任何其他相关交

易已经停止，而且游戏本身也已无法

从 Steam 等商店下载。在 12 月 1日 16:
00，《无限法则》将正式终止运营，在此

之后玩家无法再玩该游戏。此外，官

方还表示将自终止日起保留玩家数据

40 天，玩家可以对这些数据提出相关

请求。

《无限法则》是腾讯北极光工作室

在 2018 年推出的一款免费大逃杀游

戏。《无限法则》凭借其优秀的画面，独

特的规则以及颇有创意的技能设定

在当年吃鸡热潮中脱颖而出，吸引了

不少玩家。然而，由于迟迟拿不到版

号，加上后续更新脚步放缓，逐渐埋

没于后续涌现的各路吃鸡新秀中，颇

为可惜。

《HypeSquad》
9月25日开启终测

新快报讯 网石旗下的动作大逃杀

端游《HypeSquad》，将到 9 月 25 日为止

进行最终测试，并放出了预告视频。

《HypeSquad》的此次测试将添加名为

“征服模式”的新模式。在新模式中，开

发组将玩家数量从 9 对 9 减少到 6 对

6。征服模式的一大特点是，当团队成

功征服基地时，可将敌人从基地的中心

点驱逐出去。

《HypeSquad》作为一款以未来城市

为背景的动作大逃杀端游，将通过

Steam 和 Epic Games Store 正式上线。

游戏具备使用多种武器展开近战的单

人玩法，或者组成三人小队并展开战斗

的大逃杀玩法等。另

一 方 面 ，从 游 戏 的

Steam中可以看出，目

前该游戏已支持简体

中文的界面和字幕。

近日，多家上市游戏公司密集发布

2023 年上半年业绩报告。从半年报数

据来看，上半年游戏公司的业绩呈现明

显分化。A股方面，游企营收和利润表

现可谓“对半开”。上半年 29家A股上

市游企中，有14家营收出现了不同程度

的下滑。盈利部分情况类似，上半年仅

有 14 家游企实现净利润增长，15 家净

利润下滑的公司中，有6家出现了亏损。

头部游戏公司业绩比重更加凸

显。三七互娱、世纪华通和完美世界三

家上市公司营收占到 A 股所有游戏公

司的四成。三七互娱（002555）、世纪华

通（002602）和完美世界（002624）位列A
股游戏公司 2023年上半年营业收入排

行的前三名，收入分别为77.6亿元、60.5

亿元和44.6亿元。净利润方面，排名前

三的则分别为三七互娱、世纪华通和恺

英网络（002517），依次为 12.26 亿元、

8.68亿元以及7.24亿元。

值得注意的是，有不少公司增收不

增利。以完美世界为例，上半年实现营

收44.60亿元，同比增长13.68%；归属于

上市公司股东的净利润3.80亿元，同比

下降66.60%。对于净利润下滑，完美世

界解释称主要由于《幻塔》手游收入影

响。《幻塔》已进入成熟稳定期，通过持

续的内容更新、营销优化等方式延续长

线生命力，但受生命周期影响，流水较

上线初期的高点自然下滑，对上半年的

业绩贡献较去年同期相应下降。此外，

数款在营游戏产品受周期影响，在上半

年流水相较于去年同期有所回落。

曾经的“元宇宙概念股”中青宝

（300052）则在上半年营收出现大幅下

滑，实现营业收入 1.28 亿元，同比下降

20.28%；归属于上市公司股东的净利润

580.75万元，同比下降 50.06%。对于收

入的下降，中青宝表示，主要因报告期

手机游戏业务收入有所下降，另外云服

务业务收入亦出现波动性下滑。

此前，据中国音像与数字出版协会

第一副理事长、中国音数协游戏工委主

任委员张毅君发布的《2023年1-6月中

国游戏产业报告》显示，今年1-6月，国

内 游 戏 市 场 实 际 销 售 收 入 规 模 为

1442.63 亿元，同比下降 2.39%，环比增

长22.2%，市场处于回暖趋势。

A股游企业绩分化明显

业绩分化明显
游戏公司半年报：

出海挑战加剧

在全球游戏产业普遍仍未
回暖的大背景下，中国游戏产业开

启了艰难的触底反弹。游戏公司半年报
出炉，行业龙头业绩集聚效应明显。

近日，A股及港股上市游戏公司相继公开了
2023年的中期业绩报告。从目前已公开的游戏公司
半年度数据来看，上半年新产品贡献增量、内部运营

降本增效是实现业绩增长的主要因素。
整体来看，上半年游戏产业仍处

于蓄力承压的“暖机”阶段，新游业绩
未能及时反馈，以及存量产品流水下
滑，也让产业对于下半年的业绩表
现寄予了更高的期望。

而聚焦至藏龙卧虎的港股，头部游

戏企业腾讯、网易继续稳定发挥，营收

和净利润均出现了增长，其中网易净利

润更是大幅增长58%。

值得关注的还有，心动、中手游、创

梦天地、青瓷游戏、飞鱼科技这五家公

司在上半年扭亏为盈，而在续亏的四家

游企中，仅有友谊时光一家亏损面进一

步扩大。

腾讯控股（00700.HK）财报披露，游

戏业务今年Q1与Q2的收入之和为928

亿元，同比增长 7.78%，其中Q1由于涵

盖了春节档，因此多款老游戏如《王者

荣耀》等成绩十分突出，而在 Q2 季度

中，一些“次新游”逐渐开始发力，如《金

铲铲之战》《暗区突围》实现了较大幅度

的增长。另一方面，在《VALORANT》

《胜利女神：妮姬》《PUBG MOBILE》等

游戏的带动下，腾讯游戏国际市场的收

入在 Q1、Q2 均保持着较高的增速，共

同推动了整体业绩的增长。

相较业务大而全的腾讯，游戏业务

比重更高的网易（09999.HK）的业绩情

况更能直观反映游戏行业当下的实际状

况。网易上半年业绩尤为出色，取得净

利润148.7亿元，同比大幅增长了58%。

老产品方面，去年底惊艳众人的《蛋

仔派对》仍在持续增长，其活跃用户数在

今年夏天再创新高，超过了春节期间的峰

值，《永劫无间》在今年推出免费版后又增

加了1000万新用户。而在新产品方面，

6月接连上线的《超凡先锋》《巅峰极速》和

《逆水寒》3款新手游表现颇为亮眼。

港股游企两巨头稳定增长

出海则是游戏行业的另一关注焦

点。从整体数据来看，今年上半年，游

戏出海环境存在挑战。此前，据《2023
年 1-6 月中国游戏产业报告》披露，自

研游戏海外市场实际销售收入82.06亿

美元，同比下降8.72%。报告称，海外主

要市场中，用户消费

意愿和能力同样受到

经济下行影响，日趋

激烈的市场竞争，使

海外市场营销成本明

显升高。

在 GameLook 统计的有披露海外

营收情况的 27 家上市公司中，仅有 10
家公司海外营收出现了增长，16 家公

司海外营收下滑。值得一提的是，这

10家增长的公司里还有不少是因为此

前没有探索海外市场、营收基数小，而

在报告期内进行了些许尝试从而导致

了海外收入暴增，由此可见今年出海

挑战颇多。

根据 SensorTower 发布的《2023 年

海外手游市场洞察报告》显示，2022年

H2-2023 年 H1 这段时间里，海外手游

市场环比增幅最大的几个品类都是一

些休闲化的品类，如桌游、体育、解谜

等，而重度品类如策略、动作、RPG等品

类均出现了一定的下滑。众所周知，中

国游戏公司出海的品类主要集中在

SLG 与 RPG 领域，细分赛道的乏力也

导致了营收下滑。

有业内人士表示，虽然面临严峻的

挑战，但出海仍是增长的机会点。如何

实现长线发展成为了各家游戏公司在

出海过程中不得不去面对的问题，机会

与挑战并存仍是海外市场的现状。

游戏出海挑战加剧

■新快报记者 陈学东


