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实际上，在 1999 年之前，计算机

领域没有显卡的概念。显卡的出现，

源自电子游戏的蓬勃发展。早期的电

子游戏，画面质量全部由 CPU（中央

处理器）处理，在 2D 画面时代，CPU

“算”出来的画质尚可，但进入 3D 时

代，游戏画面就只能用“惨不忍睹”来

形容了。

对游戏公司来说，要么回头做2D

游戏，要么就赶紧针对3D图形技术进

行研发。20 世纪 90 年代中期，做 3D

图形设计硬件的公司很多，但真正“杀

出重围”的只有两家——英伟达和

AMD（超威半导体公司）。不同于

AMD 还要制作 CPU，英伟达的产品

只有一种，就是显卡。

1999年，英伟达宣布发明了GPU

（图形处理器），并推出了世界上的第

一款显卡G256。所谓的GPU就是图

形计算单元，它是显卡最核心的部件，

再给它配上其他一系列零部件，就成

为了一张显卡。GPU 跟显卡严格来

说不是一个概念，只是平时大家很少

特意区分。显卡为什么能提升游戏画

质？答案在于渲染游戏画面这件事，

计算量真的太大了。

比如，游戏中任何一个3D物体，

其位置变动和光影变化都会不一样，

对它光影的影响就都需要计算。一个

物体有很多个角度，因此在运算时就

要进行一系列计算。对CPU来说，这

种运算倒不是有多难，但CPU的核心

有限，CPU 无法大规模计算，因此

CPU 算 出 来 的 画 质 往 往 都 是“ 高

糊”。不过，这样的问题对显卡来说则

是轻松加愉快，因为显卡的核心非常

多。

打个比方，CPU 就像数学家，可

以轻易解决高考数学题，但面对一大

堆 100 以内的加减乘除，单靠一个数

学家是做不过来的。显卡则像是一个

小学学校，里面有成千上万个会“九九

乘法表”的小学生，让他们做高考题肯

定不会，但面对这一大堆加减乘除，他

们可以一人一道瞬间完成所有。

这就是显卡渲染画面特别快的原

因。说专业点，这个是显卡独有的并

行计算能力。

当年，不带显卡打游戏，特别是

3D游戏，画面必然渣到飞起，甚至是

“磕碜”。预算充裕的话，购买一块独

立显卡，那么游戏体验能几何级增

长。对游戏玩家来说，英伟达或者

AMD，就是电脑游戏的重要组成部

分，但如果只把显卡当成“玩具”，那你

就小瞧它了。在真正懂显卡的人眼

中，显卡可不是随便玩玩的东西。

从原理层面来看，显卡能提升游戏画

质，就是因为它具有这种强大的并行计算

能力，而显卡此后脱离游戏被别的领域盯

上，乃至成为国际博弈的筹码，也是因为这

种强大的并行计算能力。英伟达在推出

G256之后没几年，就有专业人士意识到了

显卡绝对不只是能用来打游戏而已。

现任英伟达副总裁伊安·巴克在上学

时就提出，要利用显卡的强大并行计算能

力进行其他运算。不过，显卡虽然并行计

算强大，但也要有适合的软件程序驾驭才

行。即便 GPU 能像一万个小学生一起做

加减乘除那样工作，但一个重要前提就是

得有数学家把这道难题拆解成小学生能理

解的问题才行，不然小学生也帮不上忙。

转换到现实中，就是你得让开发者能方便

地写出代码，应用上显卡的并行计算能力

才行。否则显卡再强又有什么用？

为了让显卡实现其他领域的计算，巴

克在进入英伟达之后不断研发 GPU 的编

程软件。2006 年，巴克带领团队推出了

CUDA（一种通用并行计算架构）。如果

你最近两年一直关注人工智能领域的新

闻，那么你一定听说过CUDA。CUDA能

帮开发人员更方便地面向 GPU 编程，让

GPU 具备了通用计算能力。如今绝大多

数AI模型（人工智能模型）的训练背后都

离不开CUDA的支持，几乎可以说每一个

拿显卡干活的人都绕不开它们。在硬件

层面，显卡有强大的并行计算能力，在软

件层面配套的编程平台也成熟了，这意味

着 GPU 完全可以离开游戏领域走向更大

的世界。

很多人第一次感受到显卡在游戏以外

其他领域的价值是因为“挖矿”，也就是“挖

比特币”。这其实是利用计算机来暴力演

算数学问题，属于那种不难但量非常大的

计算，这恰好能利用显卡的算力。“挖矿”对

英伟达来讲简直就是天降大饼，这使得英

伟达的显卡常年处于供不应求的状态，英

伟达也非常贴心，为“挖矿”设计了专门的

GPU。尽管很多人会吐槽说“挖矿”造成了

能源浪费，但英伟达每年光靠挖矿大概能

赚 10 亿-30 亿美元，市值也在 2016 年-

2021年借助“挖矿”一路狂飙，一举超过了

昔日不可一世的英特尔。到2021年，英伟

达的市值已经达到了7000多亿美元。

到了今年，英伟达已经成为了全球头

号芯片产业公司，在全世界所有公司的市

值排名中，英伟达也可以排进前5，而它的

独立显卡，在市场上的份额已经超过了

80%，不只民用的4090被炒上天价，工业用

的 A100、H100 甚至还成了不能随意买卖

的限制性交易品。
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对所有游戏发烧友来说，显卡是个绕不开的话题。想拥有好的游戏体验，没有好的显卡是不
行的。因此，在很多人的观念中，显卡就相当于“玩具部件”，特别是独立显卡。实际上，电

脑并不是非得要配有独立显卡才能运行，但显卡非但没有被淘汰，反而成了判断电脑性能的重要标
志。如今，电脑卖得越来越便宜，显卡也就显得更加另类，因为它的价格却像唱反调似的，变得越来
越高、越来越高……据媒体日前报道，由于人工智能芯片需求激增，抢走了英伟达的不少芯片产能，
导致显卡供应紧张，中国市场的英伟达显卡近期涨价10%。

因游戏而诞生
但显卡绝不只是玩具部件

电脑越来越便宜
为什么显卡却越来越贵？

2 并行计算强大
“挖矿”让显卡技惊四座


