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■收藏周刊记者 梁志钦

钟鼎
广州美术学院副教授，硕士生导

师，动画导演，本科毕业于中国传媒大

学动画学院动画艺术系，以 Distinc-

tion 成绩毕业于 University of Hert-

fordshire 并获得数码三维动画硕士学

位。归国前就职于欧洲十大游戏公司

之 一 的 EUROCOM DEVELOP-

MENTS LTD 担任三维艺术家。

人物介绍

收藏周刊：《落凡尘》的各项评分都

不错，广东还有另一部电影《雄狮少

年》，内容上也是很用心，但市场的表现

似乎都不尽如人意？

钟鼎：首先可以提一下的是，这两

部动画电影的故事脚本，其实都是纯原

创的，也就是并非经典的传统故事。在

目前的大环境下，原创故事的动漫作品

会有一定的困境。观众对经典的内容

则更有共鸣，所以，在这种情况下做原

创、做创新就显得特别有压力。

对于我们来说，现在看到更优秀的

作品，也会从它身上寻找成功的因素，

然后尽可能地借鉴优化我们的作品。

收藏周刊：再具体一点，可以在哪

方面进行优化？

钟鼎：首先在宣传或者传播的点

上，或者说在题材内容上，想办法看有

没有可能找到更能引起观众关注或接

受的方式，甚至包括片名的优化，还有

影片人物角色能否跟观众拉得更近一

点，而不是全是新鲜面孔，或借助一些

大众熟知的形象做桥接。

制作上则有一些东西还可以更接地

气，把一些偏学院派的想法和思维再做

一些优化，顺应市场的需求做，让它更能

够被观众所接受，更合眼缘，更讨喜。

此外，特别重要的个人体会就是娱

乐性很重要，要考虑观众能在电影里获

得的娱乐体验，并且尽可能地强化。

收藏周刊：我对比了一下，《落凡

尘》里的几乎每一个角色都是我们对该

角色比较完美的想象，但《哪吒2》里的

很多角色则显得特别夸张。

钟鼎：它的风格会更卡通一点，或

说更合家欢一些。除了造型上，更重要

的还是在表演上的娱乐性，它的表演放

得更开，尤其是反派的人物层次做得比

较丰富。比如说申公豹，角色设定亦正

亦邪，性格内涵很丰富。虽然主角性格

变化不大，但一些配角是比较出彩的，

这也是值得我们借鉴的。

■动画电
影《落 凡
尘》剧照

广州原创动画电影《落凡尘》导演钟鼎：

共识和娱乐性是好动画的关键
在蛇年新春期间，由意大利繁花

电影节主办的“第四届繁花中国电影
节米兰影展”在米兰开展。来自中国
的五部影片中，作为广州唯一一部入
选的动画电影《落凡尘》凭借动人的故
事和独特的东方美学，成为影展中的
一大亮点。

《落凡尘》曾于2024年暑期档上
映，是中国第一部由院校毕业设计作
品孵化而来的院线电影，电影上映后
成为暑期档口碑最好的动画电影，并
获得第 37届中国电影金鸡奖最佳美
术片提名奖。

不同于《哪吒之魔童闹海》（下称
《哪吒2》）的是，《落凡尘》虽然故事背
景由传统神话故事牛郎织女发展而来，
但整片的故事情节则由其儿女金风、玉
露而展开，这是一个全新的原创故事。

百亿票房的《哪吒2》让国漫话题
再次成为社会焦点，《落凡尘》导演、广
州美术学院副教授钟鼎接受新快报收
藏周刊专访，深入畅谈了动画创作背
后的故事以及动画电影市场现状。他
认为，共识和娱乐性是好动画的关键。

■收藏周刊记者 梁志钦

收藏周刊：中国诞生了百亿票房的

动画单片，在您看来，这为行业带来了哪

些积极的信息？

钟鼎：首先是提高了整个社会对动

画的关注度，这个票房成绩可谓把国内

电影和动画的市场“天花板”给冲破了。

同时，也让更多的人看到了动画人的力

量、对理想追求的执着以及创造力。

对于我们创作者而言，能诞生这样一

部作品，尤其是市场的导向以及影片与观

众关系的处理等方面，都有积极的启发。

当然，影响票房的因素也有很多，包

括经典 IP的加持，头部的出品方，春节档

这样的热门档期，同期的竞争对手表现

等方面，每一个市场成功的产品都是不

可复制的。

收藏周刊：《落凡尘》算是您第一部

导演上院线的作品？回头想，可以总结

出哪些经验？

钟鼎：就是要坚持，不断地创新，不

断地精益求精，对内容要不断地打磨。

还有一个很重要的感悟就是一定要跟观

众站在一起，无论是观众的认知，还是观

众对娱乐、对于情感的需求，我们都要从

他们的角度出发，要紧密地关注观众的

视角和了解观众所关注的地方，这一点

特别重要。

收藏周刊：《落凡尘》算是校企合作

的一个成果，这样的探索是未来的侧重

方向吗？

钟鼎：校企合作肯定是一个长期的

方向。我们也希望在未来继续推出类

似的合作产品。但也要承认，这是可遇

不可求的，要综合很多因素。或者未来

不一定非要做电影，合作做有创意的短

片也是一个方向。

收藏周刊：校企合作的模式对于动画

电影的创作，有没有比较明显的优势？

钟鼎：我觉得年轻的学生们思维

比较活跃，放得更开。但学院派的天

马行空和不知天高地厚的创意跟市场

真实所需会有碰撞，需要磨合，总体会

有意想不到的内容出现。这对于一些

企业来说，是非常缺乏的。另外，校企

合作的开发成本也会相对可控或说更

低一些。

收藏周刊：我们注意到近年比较火

的动画电影都跟传统文化密切相关。

学生寻找选题的时候，您会往这方面去

引导吗？

钟鼎：确实是的，我们的传统有非

常多的优秀内容可以作文化输出，作为

动画人，我们首先有这方面的责任，彰

显文化自信，第二，中国文化瑰宝真的

非常丰富，有非常多的选择，学生在这

里，可以有无穷尽的角度挖掘。

收藏周刊：如果从动画人才的培养

方面来看，目前学生对动画专业的热情

度如何？

钟鼎：其实学生都有自己的想法。

可能一段时间会对游戏比较感兴趣，因

为游戏的待遇会好一些，但现在随着国

漫的作品出来，也有很多从游戏行业回

流到动画行业的情况，总体来说，我觉

得现在的学生比以前的要更清晰自己

想要什么。

收藏周刊：在您看来，要做好一部

动画电影，关键在于什么？

钟鼎：首先就是要热爱。目前所有

同类成功的作品，都是热爱的成果，唯

有热爱，才不会在困难面前轻易放弃，

还有就是精益求精的探索精神。

收藏周刊：如果分拆来看，像画风、

技术、剧情等方面，对于一部好动画，哪

个更重要？

钟鼎：我认为关键是共识和娱乐

性。共识就包括了情感共鸣。故事为

王是一方面，但娱乐为王更是现阶段的

一个新的发展趋势。如果故事好，但娱

乐性不够，观众也不一定能看得下去。

尤其是对于一些原创的故事。所以，娱

乐性与故事性一定是要有高度契合。

收藏周刊：如果青年学子要往动画

方向发展的话，是不是也要做好能吃苦

的心理准备？

钟鼎：我觉得对于优秀的学生来说

应该不存在这种情况。但一般情况下，

动画相比游戏，头部效应会更加集中，

好机会相对较少。不过，对于优秀的学

生，也不存在这样的焦虑。做动画也许

更是心中所爱，但待遇相对会低一点。

收藏周刊：AI的发展对动画会有什

么影响吗？

钟鼎：AI 的出现一定程度上，给

予了我们创意上的一些启发和工作执

行上的一些提速，效率上的提升，我

觉得是积极的一面，但颠覆性的影响

并没有。

“一定要跟观众站在一起”

“原创故事的动漫作品会有一定的困境”

“年轻的学生们思维比较活跃，放得更开”

AI对创意的启发有积极一面

■动画电影《落凡尘》剧照

■动画电影《落凡尘》剧照


