
《剑星》开发商新作
转型为回合制游戏

新快报讯 近日，《剑星》开发商 Shift
Up 旗下新作“Project: Spirits”的诸多内幕

被爆出。据悉，该项目最初代号为“Proj⁃
ect: Witches”，后更名为“Project: Spirits”，

官方暂未公布更名原因。

从开发布局来看，这款游戏由Shift Up
与腾讯关联企业永星互动联合制作，核心

开发工作在中国进行，将携手腾讯旗下全

球发行品牌Level Infinite推向全球。双方

曾合作推出《胜利女神：NIKKE》，此次再度

携手意在实现更深度的协同效应。值得注

意的是，Shift Up韩国本部对该项目参与度

较低，核心精力仍集中在《剑星》续作的开

发上，这也符合其重视主机游戏布局、打磨

核心 IP的一贯策略。

本次爆料的核心亮点是玩法转型。该

游戏最初定位为“PVE 狩猎类游戏”，近期

已完成重构，转型为带有动作元素的回合

制游戏，灵感主要来源于2025年TGA大奖

爆款《光与影：33号远征队》。这款由Sand⁃
fall Interactive 开发的作品，凭借独特的即

时反应式回合制战斗、深刻剧情和丰富探

索玩法，全球销量突破 600万份，其玩法机

制也成为 Shift Up调整新作方向的重要参

考。此外，从美术风格和呈现形式来看，该

作基本可确定为抽卡类游戏，且将采用虚

幻引擎5开发，计划登陆PC、主机与移动端

多平台。

至于发售时间，目前仍无确切消息，相

关爆料方均表示，若玩法转型及后续开发

顺利，游戏预计2027年正式推出。

索尼PlayStation欲砍掉
《绝命毒师》VR游戏

新快报讯 索尼PlayStation第一方工作

室 Firesprite 曾打造过该平台一些热门的

VR游戏，例如《The Persistence》和 2023年

的衍生作品《地平线：远山的呼唤》。然

而，在过去几年里，这家开发商遭遇了一

系列挫折，包括 2024 年的一轮裁员，导致

一些项目被取消，其中就有《烈火战车》这

款游戏。

而日前传出的消息是，该工作室根据同

名电视剧改编的《绝命毒师》VR体验游戏，

很有可能被砍掉。该游戏早在2017年就已

开始开发，游戏包括剧中的几个标志性地

点，例如沃尔特·怀特的后院和新墨西哥州

的沙漠，玩家将会扮演那位化学老师。虽

然游戏名称听起来很有分量，但实际上这是

一款叙事“体验”而非传统意义上的游戏。

与 早 期 的 PlayStation
VR 游戏，例如《怪奇物

语：VR体验版》类似，都

是以短篇幅、注重电影

化叙事的作品。
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●首发争议：
一场被放大的“成长阵痛”

当《红色沙漠》于 3 月 20 日正式

解锁时，其首日补丁的推出并未能

掩盖游戏本体存在的结构性缺陷。

据 IT 之家数据，游戏在 Steam 平台

首周评测数达 5718 篇，但好评率仅

56%，国区更因操作适配问题跌至

27%。玩家反馈集中指向三大痛

点：一是键鼠操作逻辑违背常规认

知，角色移动与视角控制存在严重

割裂；二是新手引导缺失导致玩家

在开放世界中“迷路”，任务链断裂

问题频发；三是剧情表现力薄弱，过

场动画与角色建模的精细度形成强

烈反差。

这些争议背后，折射出开放世

界游戏设计中的典型矛盾。资深游

戏分析师林晓指出：“《红色沙漠》的

问题并非个例，而是当前 3A 开放世

界游戏普遍面临的‘三高’困境——

高成本投入、高期望值、高试错成

本。”事实上，游戏在发售初期展现

的商业潜力已初现端倪：全球首周

销量突破 80 万份，但差评风暴导致

后续销量增速骤降，形成典型的“高

开低走”曲线。

值得注意的是，国区玩家的强

烈反应具有特殊意义。中国音数协

游戏工委数据显示，2025 年中国 PC
游戏玩家达 1.8 亿，其中开放世界品

类用户黏性最高，但容忍度最低。

国区玩家对操作适配的零容忍态

度，实质是对跨平台游戏本地化适

配的刚性要求。这

种“用脚投票”的行

为模式，倒逼厂商

重新审视全球化发

行中的区域化适配

策略。

●极速补丁：
用“手术刀”重建玩家信任

面对排山倒海的负面评价，Pearl
Abyss展现出了令人惊讶的响应速度。

在发售后的72小时内，开发团队便推出

Ver.1.00.03更新，重点优化键鼠操作体

验：将原本需要长按Shift的冲刺键改为

单击触发，调整视角灵敏度曲线，新增

新手引导弹窗提示。这些看似微小的

改动，实则精准击中了玩家痛点的核心

——操作反馈的即时性与直觉性。

PlayStation 平台的 1.00.04 补丁则

更具技术突破性。通过重构角色切换

的底层逻辑，修复了此前导致玩家无

法 正 常 互 动 的 重 大 Bug。 据 Pearl
Abyss官方技术日志披露，此次修复涉

及 3000 余行代码重构，采用全新的状

态机管理方案，使角色交互成功率从

89%提升至99.2%。这种“外科手术式”

的修复策略，在玩家群体中引发了强

烈反响。Steam平台数据显示，补丁发

布后三日内，新增评测中给予好评的

比例从42%跃升至68%。

更值得关注的是开发团队与玩家

的互动模式创新。通过设立官方反馈

通道，每日整理玩家建议并公示改进

路线图，这种透明化沟通机制有效缓

解了玩家的焦虑情绪。据游戏媒体

Gamespark统计，在补丁发布后的两周

内，玩家社区中“期待后续更新”的正

面情绪占比从15%提升至47%，形成良

性互动生态。这种“边修边救”的节奏

把控，本质上是对数字时代用户反馈

机制的革新实践。

●深刻变革：
开放世界赛道的新生存法则

《红色沙漠》的逆袭轨迹，在2026年

的游戏市场中具有标志性意义。从整个

行业视角观察，这场口碑翻身仗揭示出

开放世界游戏生存法则的两大变革：

一是“快速迭代”取代“完美首发”

成为新常态。传统 3A 游戏追求“零

bug 首发”的理念正在被颠覆。据游

戏数据平台 SteamDB 统计，2025 年

Top100游戏中，83%在首发后三个月

内进行了重大更新。这种“先发布后

完善”的策略，既降低了开发风险，又

通过持续更新维持玩家关注度。

二是“玩家共创”模式的深化。

Pearl Abyss在修复过程中引入玩家测

试团，通过早鸟计划让核心玩家参与

补丁测试。这种 UGC（用户生成内

容）向PGC（专业生成内容）的逆向流

动，正在重构游戏开发的价值链。据

市场研究机构Niko Partners 预测，到

2028年，全球游戏开发中玩家参与度

将提升40%，形成真正的“用户驱动开

发”模式。

当前游戏市场的竞争格局正在发

生深刻变化。根据 Sensor Tower 的

报告，2025 年全球手游市场增长仅

1% ，而 PC 和 主 机 游 戏 却 增 长 了

13%。这表明，玩家对于高质量、沉浸

式、买断制体验的需求依然强劲。但

同时，市场也呈现出高度集中化的趋

势，玩家的时间和金钱越来越向头部

精品聚集。这意味着，像《红色沙漠》

这样的3A大作，面临的不仅是同行的

竞争，更是玩家日益挑剔的眼光和有

限的娱乐预算。

在此背景下，游戏的“售后服务”

和长线运营能力变得空前重要。东方

证券的报告指出，2026年游戏行业的

趋势之一便是平台化与长线运营，AI
工具的应用也正从B端降本增效转向

C端用户共创。这意味着，成功不再

仅仅取决于发售时的品质，更取决于

后续能否通过更新、社区运营和内容

扩展，持续满足并超越玩家期待。

在竞争激烈的全球游戏市场中，一款产品的命运往往在发售的首周便已注定。然而，3月20日
上线的开放世界游戏《红色沙漠》却上演了一出跌宕起伏的“逆袭”大戏。这款由游戏厂商Pearl
Abyss打造的3A大作，在经历了首发期“操作反人类”“剧情薄弱”等差评风暴后，通过持续三个版
本的快速迭代，成功将Steam平台的好评率从56%提升至78%，全球销量突破200万份，最高同时
在线玩家数达25万。这场由“边修边救”策略主导的口碑翻身仗，不仅为陷入同质化竞争的开放世
界赛道注入新思考，更折射出当下游戏市场“服务型游戏”生存法则的深刻变革。

■新快报记者 陈学东

从首发翻车到口碑逆袭

《红色沙漠》开启“抢救式更新”


