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观察

从“引狼入室”到编号“0731”
《恋与深空》连环踩雷信任崩塌

近日，叠纸游戏旗下乙女向手游《恋与深空》陷入前所未有的舆论危机。新男主“敖尹”空降、编号
“0731”触碰历史红线、“引狼入室”文案引发安全争议等多重问题叠加，引发玩家大规模抵制，央媒接
连发声批评。

尽管官方两度发布声明致歉并承诺修改，但被指“避重就轻”“傲慢敷衍”的回应，不仅未能平息怒
火，反而加剧了信任的崩塌。一场原本局限于游戏圈内的玩家维权，已演变为涉及历史认知、女性安
全、消费者权益的公共事件。 ■新快报记者 陈学东

“引狼入室”：
女性安全被包装成浪漫桥段

危机的导火索，是 6 月 28 日晚

《恋与深空》6.0 版本前瞻直播中一

段令人瞠目的剧情设计。

新角色“敖尹”以狼人身份深夜

翻窗闯入独居女性家中，并说出“引

狼入室有什么不好”的台词。这段

内容迅速引爆舆论——“引狼入室”

在现实语境中指向对个人边界的严

重侵犯，而深夜闯入独居女性住宅

更是触动了社会对女性安全的普遍

焦虑。

《中国妇女报》率先发文，点名批

评该剧情“将越界窥探包装成浪漫，

模糊法律边界，戏谑女性安全”。

《新京报》在评论中进一步指出，“私

闯民宅属于违法行为，深夜闯入独居

女性住宅更是现实里的安全隐患”，

质疑游戏作为受众广泛的文化产品，

“理应承担一定的社会责任，而不是

公然美化、诱导违法犯罪行为”。

面对汹涌舆情，《恋与深空》于6
月 29日发布声明，称“引狼入室”是

“结合新男主狼人身份进行的文案

包装，并无其他含义”，并宣布将BW
（BiliBili World）相关素材中的文本

统一调整为“纯爱狼王”。

然而，这一回应被普遍视为避

重就轻。玩家和舆论的核心关切在

于：为何一款以女性为主要受众的

乙女游戏，会将刑事违法行为浪漫

化？为何在涉及女性安全的议题

上，制作团队缺乏基本的社会敏感

度？正如有评论所言，“游戏营造

了虚拟空间，但并非道德真空，更

非法外之地”，其

倡导的价值观、

性别观需要“经

得起公序良俗的

评判”。

编号“0731”：
触碰民族伤痛的历史红线

如果说“引狼入室”争议触及的是社会

价值观底线，那么随后曝光的编号“0731”
事件，则直接触碰了民族情感的历史伤痛。

6月 29日，有玩家发现《恋与深空》6.0
版本“世界深处”剧情中，反派人体试药实

验的档案编号被设为“A-0731”。“0731”这

一数字对中国人而言意味着什么，无需多

言。更令玩家愤怒的是，该编号出现的场

景正是“人体试药实验”，与 731 部队的暴

行高度重合。有玩家愤怒质问：“731加试

药放在一起的敏感度，令人发指。《恋与深

空》不顾民族伤痛，要求公开道歉停服整

改。”

《恋与深空》当晚紧急回应，称该数字

为“虚构日期，是无实际意义的占位信息，

未进行任何包装”，承诺“以最快速度在今

天内完成线上修改”，并承认“制作组内部

分成员存在敏感性不足”。

但这一解释难以服众。《中国妇女报》

全媒体评论员韩亚聪撰文指出：“一串数字

存不存在‘特殊指向’，不是轻飘飘的‘随

机’‘无意义’所能定论的。当公众的感受

是被冒犯，当历史的伤痛被忽视，当剧情场

景与历史悲剧高度重合，那试图用‘巧合’

来洗地的辩解，就显得自欺欺人、苍白无

力。”

值得注意的是，这并非《恋与深空》首

次陷入文化争议。2025 年 7 月，该游戏日

服版本被曝将国服“道观”译为“日本神

社”、将中式许愿丝带替换为日式“绘马”、

将元宵节改为“繁灯节”，引发“去中化”质

疑。

“敖尹”空降：
从“卖萌式道歉”到“战书2.0”

“引狼入室”和“0731”事件将《恋与深

空》推向舆论风暴眼，但风暴的种子早已埋

下。

6 月 22 日，官方在无任何主线剧情铺

垫、无版本前瞻预告的情况下，通过突

击直播突然宣布第六位可攻略男主“敖

尹”上线。该角色采用欧美硬朗狼人造

型，红发金瞳带狼耳和止咬器，与原有

五位男主精致柔和的东亚审美风格形

成强烈割裂，被大量玩家吐槽“像走错

片场”。

更深层的矛盾在于资源分配的严

重失衡。据玩家统计，原有男主之一夏

以昼的主线剧情已超 500天未更新，牵

绊之章等重要个人线至今未能补完，官

方长期以“产能不足”解释更新滞后。

然而，新男主却拥有完整的建模、PV和

宣发资源，直接并入常驻混池，将单推

玩家抽到心仪角色的概率从 20%稀释

至16.7%。玩家质疑：“拿玩家氪的金养

新角色的市场推广”，“把玩家当提款

机”。

官方初期的应对方式进一步激化

了矛盾。面对铺天盖地的质疑，运营仅

在评论区用“对不起，但他眼睛亮亮的

要不要看一下再决定”“看看毛茸茸的

尾巴”等话术回复，被批评为“卖萌式道

歉”。

6月 28日凌晨，沉默近 6天的官方

终于发布致歉长文，但核心立场——新

角色不会下架——直接否定了玩家最

根本的诉求。声明附赠 20张抽卡券作

为补偿，却被指“对重氪玩家来说连零

头都算不上”。更引发众怒的是，声明

将合理批评定性为“有组织造谣”“恶意

流量”，并警告“必将追究到底”，被玩家

解读为“战书2.0”而非诚意致歉。

投诉数据也揭示了信任的崩塌程

度。据消费保投诉平台数据，6月 23日

单日投诉量飙升至 21961件，创下游戏

开服维权峰值；截至 6月 28日，集体投

诉参与人次超过 6 万。6 月 22 日至 26
日，游戏在多个社交平台累计掉粉近50
万。大量累计充值数万元甚至数十万

元的高氪玩家公开宣布退游停氪。

乙女游戏的“情感契约”
与商业扩张的冲突

《恋与深空》的危机，表面是一系列文

案失误和公关失当，深层则折射出乙女游

戏这一特殊品类的内在张力。

乙女游戏的核心商业模式建立在“情感

契约”之上——玩家投入大量时间、金钱和情

感，与虚拟角色建立长期、专属的情感连接。

复旦大学社会学系副教授沈奕斐的研究指

出，女性向恋爱游戏的核心价值是“自我探

索、情感寄托”，玩家已从“寻找一个爱自己

的人”转向“通过爱情发现更好的自己”。

这种深度情感投入，使得玩家对游戏厂商的

信任门槛和忠诚度显著高于其他品类，但也

意味着一旦信任破裂，反弹更为剧烈。

《恋与深空》的困境在于，其全球化商

业扩张战略与国内核心玩家的情感需求发

生了严重冲突。SensorTower 数据显示，

2026年5月该游戏海外收入突破2200万美

元，环比增长 41%，海外累计收入突破 5 亿

美元。“敖尹”的欧美化建模，被视为叠纸适

配海外市场、拓宽受众的战略尝试。但这

种“优先增量、忽略存量”的商业逻辑，在乙

女游戏这一情感密集型品类中遭遇了严重

水土不服。

更值得关注的是，此次争议已超出玩

家维权范畴，演变为涉及历史观、性别观、

文化自信的公共事件。正如观察者网评论

所言：“85亿营收买不来信任，全球爆款也换

不回流失的真心。在真正的玩家诉求面前，

任何技术力和商业逻辑都要俯首低头。”

对于叠纸而言，当务之急或许不是追

究“恶意抹黑”，而是正视一个根本问题：当

一款游戏成为玩家情感寄托的“精神家

园”，它是否还能被当作

可以随意塞入新角色、

调整概率、试探底线的

普通商品？答案，或许

就藏在那些选择离开的

玩家心中。


