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2026年7月，广州库洛科技有限
公司制作的游戏《鸣潮》开启全球巡回
演唱会，亚洲各站门票迅速售罄。近
日，《思想耀岭南》制作团队专访了广
州库洛科技有限公司创始人、董事长
刘胜，解码藏在游戏里的大湾区科创
实力，探究中国游戏的竞争力及其承
载的文化传播价值。

■羊城晚报记者 董柳 李妹妍

“游戏行业不存在真正意义上的垄断”

问：2025年12月，被誉为全球“游戏

界奥斯卡”的TGA2025年度获奖名单揭

晓，《鸣潮》斩获“玩家之声”奖项，这标志着

中国游戏作品获得国际市场深度认可。

2026年7月，《鸣潮》开启全球巡回演唱

会。这种爆火现象是否超出您的预期？

答：超出预期。达到这样一个受欢

迎的程度，本质上还是我们把游戏产品

本身做好了。我们最核心的一个目标就

是让玩家更开心。游戏是一个比较复杂

的综合体，玩家自己在家玩游戏、听游戏

里的音乐，跟一万个人一起听喜欢的音

乐，这种感受是非常不同的。

问：全球游戏赛道竞争激烈，做有国

际竞争力的游戏，您有哪些心得体会？

答：相对发达的区域，游戏的竞争也

非常激烈，但游戏行业不存在真正意义

上的垄断，只要是好的作品，就一定会被

全球玩家看到。

问：库洛游戏的用户分布情况是怎

样的？

答：海外活跃用户约占四成，主要分

布在日本、韩国、欧美一些国家和东南亚

一些国家；国内活跃用户约占六成。

问：立足本土，放眼寰宇，国产游戏

正在探索属于自己的国际化表达。在这

方面，您有怎样的尝试和经验？

答：做全球市场，一定会面临各个地

方不同的文化特点和差异，首先你要保

持自己的产品特色，在不同的版本中去

尝试融入各种不同的文化符号，给玩家

更多的选择权。

问：历经数十年产业沉淀，中国游戏

积蓄了走向世界的底气。您如何评价中

国游戏的国际竞争力？

答：中国游戏在全世界是非常有竞

争力的，中国有非常大的游戏人才规

模。我们的游戏公司在“出海”方面有长

足进步，以前是借船出海、买船出海，现

在是自己造船出海。中国游戏的竞争力

也从单点突破走向形成系统性优势。

“做这个星球上最好的游戏”

问：追梦之路从无坦途，面对行业的

重重未知，企业应该如何破局前行？

答：面对未知，面对一些比较难的事

情，我们其实是会有恐惧的，但我们过去

做了很多难而正确的事情，做技术迭代、

自主化的发行、全球多平台地运营游

戏。每件事情都难，但我觉得是正确的，

它让我们的路越走越宽。

我觉得游戏产业是一个数字化包装

的文化产业，需要非常前沿的技术支持

实现。现在大家会说库洛的动作游戏做

得不错，这没有什么特别的诀窍，就是我

们比别人做得更细。比如，想让一个动

作看起来更和谐或更协调，我们会反复

地调试和修改。

问：游戏行业有句话叫“快就是慢，

慢就是快”。市场迭代很快，但一款好产

品需要多年打磨。库洛怎么处理快与慢

这对关系？

答：快和慢代表了游戏行业的底层

逻辑。我们选择了后者，快的本质是同

质化竞争，我们做得慢是因为在做差异

化定位。我们做产品可能做得慢，但在

公司的整体发展、产品的迭代上，其实是

快的。

问：游戏技术的迭代突破，对当下数

字经济发展能起到哪些作用？

答：我们对硬件的需求——比如对

GPU 以及 GPU 里芯片的需求，会推动

相关行业发展。市场有需求，这个行业

才会有真正发展的动力。

另外，游戏的发展对我们现在的AI
有非常重要的促进作用。大世界 AI 或
者叫物理 AI，需要整个数字的仿真环

境，数字仿真环境本质上是游戏里面的

一个真实世界。在数字仿真世界里面进

行数据采集和训练，它的成本会低很多。

问：从一个只有几人的小团队成长到

如今的行业生力军，库洛游戏有哪些值得

总结的企业文化？有怎样的企业愿景？

答：库洛倡导“挑战即伟大”的企业

文化。我们只有不断地自我挑战，才有

可能在这个行业找到自己的位置。我们

的愿景和使命从未改变：做这个星球上

最好的游戏。

“左手跟科技握手，右手跟文化握手”

问：当东方美学融入数字幻境，国产

游戏正在打通文化和科技融合的大门。

库洛游戏的核心定位究竟是什么，它是

一家游戏公司还是一家科技公司，抑或

是一家文化公司？

答：最核心的定位是游戏公司，但我们

左手会跟科技握手、右手会跟文化握手。

问：数字游戏，为中华优秀传统文化

打开了全新的表达窗口。在您看来，游

戏的文化传播价值体现在哪里？

答：《鸣潮》最近用中国传统舞蹈演绎

了游戏内的一段音乐，整体的反馈效果非

常好。玩家如果喜欢一个游戏，他自然就

会喜欢这个游戏里面的文化表达。

另外，科幻是当代年轻人容易接受

的一个叙事平台。它足够大，可以承载

东方审美。我们自己在传统文化这个环

境中成长起来，这也是我们擅长的一种

表达方式。这两者的融合更像是在一个

现代外表下对传统价值观的一个展示。

我们希望全球玩家能够看到中国除了传

统的、历史悠久的一面，也有很时尚、很

酷、很有创造力的一面。

“未来好游戏大概率出自广东”

问：2025 年，广东游戏产业营收超

过 2836 亿元，占据全国八成市场份额。

在您看来，大湾区为游戏产业的发展提

供了哪些发展条件？

答：一个公司再强也很难把所有事

情都做下来，它需要产业链配套，我们的

产业链上下游是非常好的。在研发和发

行的各个环节，可以大量地和本地的公

司合作。

广东乃至大湾区是做游戏非常好的

地方，在全国都是领先的。很多优秀人

才集聚在这里，这个地方很适合大家长

线发展。未来好的游戏，大概率会出自

广东。

问：您怎样看待游戏产业的发展前

景？

答：游戏产业是未来重要的产业之

一，它是参与精神世界的一个重要行

业。我觉得将来会迎来更大的市场，也

期待未来有更多有梦想、有创造力的游

戏公司涌现出来。

从制造业高地到产业福地，大湾区

的深厚积淀正托起国产游戏的腾飞，推

动游戏赋能千行百业。中国游戏的时代

长卷，才刚刚拉开序幕。

大湾区深厚积淀托起国产游戏腾飞
——对话刘胜

赓续长征精神
奋进复兴征程

据新华社电 秋日的云南寻甸县柯

渡镇丹桂村，桂香浮动。几棵高大的桂

花树掩映着古朴的院门，红军长征柯渡

纪念馆就坐落在白墙青瓦之间。展柜

里，一只手掌大小的古铜色八音钟静静

陈列——钟体锈痕浮现，指针早已停摆。

“这只钟，是纪念馆的‘镇馆之宝’。”

讲解员叶桦站在展柜前，向参观者讲起

它的故事。

1935 年 4 月底，中央红军长征经过

柯渡镇，总部驻扎在丹桂村，对抢渡金沙

江作出部署。离开时，一名警卫员将当

地乡绅杨家郎家中的一只八音钟带上了

行军路。部队行进至金沙江皎平渡时，

这只钟被毛泽东发现。

“得知情况后，毛泽东同志严肃批评

了警卫员，并要求立即把钟送回去。”叶

桦介绍，当时部队正在渡江，距离丹桂村

有 140 多公里路。因形势紧迫，经在场

几位首长劝说，警卫员作了检讨，将钟暂

存于金沙江边一户农家，并留下银元，托

请日后送还原主。

20世纪70年代，毛泽东的警卫员吴

吉清、周恩来的警卫员范金标等同志，在

云南寻找当年“渡江会议”会址。一路寻

访至柯渡，始终未能确定会议旧址的具

体地点，只得暂时返回昆明。后来，循着

八音钟这个线索，终于确认了杨家郎家

的广式小楼，正是当年毛泽东等领导人

驻地，同时也确认了中央红军总部驻地

旧址。

如今，红军长征柯渡纪念馆里，这台

八音钟依旧静静陈列在展柜中。

“它不是普通的老物件，是红军铁一

般纪律的实物见证。”馆长马引涛说。

讲解员龚媛每天在展柜前讲述这段

往事：“危急关头，党和红军领导人没有

因为战事紧迫就把一只八音钟当小事。

这是纪律底线，事关民心向背。”

如今，在柯渡镇这片红色热土上，

八音钟的故事早已深入人心，成为当地

红色教育的生动案例。丹桂村村民马

道留常带着孙子到纪念馆游览，他说：

“纪念馆让本土乡情与红色历史相融，

让长征精神与红军铁一般的纪律深深

根植于孩子心底，在这片土地上代代赓

续、生生不息。”

本地青年高帆从小便听着八音钟的

故事长大，如今她也成为纪念馆的一名

讲解员。

“每次向参观者讲述八音钟的故事

时，我都能真切感受到90多年前红军的

赤诚与坚守。”高帆表示，新时代虽无枪

林弹雨的长征路，但每一代人都有自己

的使命与担当。她希望通过自己的讲

解，让更多青少年读懂长征精神的内核，

读懂纪律与初心的力量，在新时代新征

程上坚守本心、砥砺前行，走好属于当代

青年的长征路。

特写：停摆的八音钟见证红军铁纪

◀9月 17日，游客在

红军长征柯渡纪念馆

参观。 新华社发

◀陈列在红军

长征柯渡纪念

馆里的八音钟。

新华社发


