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《哪吒 2》的成功，反映出中国动画
电影开始具备世界级的工业化程度。
广州华商学院创意与设计学院副院长、
动漫游戏产业学院执行院长陈晓坚认
为，未来在影视、游戏、广告、教育等多
个领域对动画、特效、影视制作等人才
的需求将持续增长。

“目前《哪吒 2》一再打破票房纪
录，重燃年轻人对中国动画行业的信
心，这将使得动画专业的招生更趋火
爆。”华南农业大学艺术学院动画系主
任涂先智表示。

广东是动画产业大省，开设动画相
关专业的高校不少，据羊城晚报记者不
完全统计约有 20 所。办学层次不一，
主要分布在广州、深圳等地。其中建设
有国家级一流动画专业的高校有华南
农业大学和广州美术学院。办学规模
较大的有华农、广美、暨南大学、广东财
经大学等。根据软科2024中国大学专
业排名，全国共180所院校动画专业上
榜，其中华农为A级，广美、广州华立学
院为B+，暨大、广财、广东技术师范大
学为B级；广东工业大学数字媒体艺术
专业为A级。

自 2006年国家开始扶持本土动漫
产业发展，动画专业曾有过辉煌期，很
多高校就是在这个阶段，根据自身优
势，开办了各具培养特色的动画专业。
例如，广美比较重视培养学生的美术设
计能力，在动画美工、视效等方面比较
突出；暨大比较注重培养学生的动画原
创的综合能力；华农的动画专业是其优
势专业，注重动画叙事能力和复合创新
能力培养。

不过，动画专业在 2012 年被教育
部列为红牌专业（指失业量较大、就业
率较低、月收入和就业满意度综合较低
的专业），后续也有几年被列入红牌专
业。广工艺术与设计学院副院长汤晓
颖分析称，主要原因是动画市场相对饱
和，本土原创动画的产业链还不完备，
动画工作者的收入水平不高。因此，近
几年陆续有高校删减了招生名额，甚至
取消专业；还有部分高校将动画方向融
合在技术特性更为突出的数字媒体专
业，如广工、广州大学，都将原有的动画
专业合并到数字媒体艺术专业，强化与
数字技术的结合，并拓宽动画专业的就
业面。

随着数字媒体技术的发展和文化
创意产业的繁荣，动画行业对专业人才
的需求持续增加。国产游戏和国产动
画电影的成功也吸引了更多资本和资
源进入。智联招聘发布的第二期《2025
年春招市场行情周报》提到，《哪吒 2》
在 2025 年春节档强势出圈，这极大提
振了影视行业的信心，对行业发展和相
关就业起到促进作用。

薪资可以说是检验专业成色的重
要参考维度。动画行业的薪资水平因
所在地区、企业规模、岗位性质、个人
能力而异。据记者采访了解，动画师
的月薪区间在3000元-40000元之间，
年薪在 40000 元-500000 元。在一线
城市或动画产业发达的地区，薪资相
对较高，成为不少学生的优先选择。

暨南大学艺术学院/珠江电影学
院新媒体艺术系主任胡杨介绍，近几

年该校动画专业毕业生就业情况良
好，月薪在 8000 元以上，专业能力强
者月薪可达 30000 元，除动画公司外，
不少毕业生在腾讯、网易游戏等知名
企业就业。

广州美术学院视觉艺术设计学院
教师、动画大电影《落凡尘》导演钟鼎介
绍，该校动画专业学生就业集中在游
戏、玩具设计和动画行业，游戏行业薪
资 8000 元-20000 元，玩具设计 8000
元-10000多元。

“去年我校动漫制作技术专业创下
100%就业率的佳绩，毕业生足迹不再
局限于动画工坊。游戏、广告、影视设
计……这些新行业都折射出产业变革
的深度。”深圳职业技术大学动漫专业
负责人谢处中说，AI 确实替代了部分
基础岗位，但也打开了更广阔的数字创
意疆域。

B 动画师年薪可达50万元

记者发现，尽管当前对动画专业人
才需求在增加，优秀的高端人才供不应
求，但就业市场整体呈现供大于求的态
势。究其原因，钟鼎认为，开设动画专
业的学校数量众多，涵盖从中职到本科
再到研究生各个学历层次。但由于学
校教学质量良莠不齐，致使毕业生的专
业能力和素质参差不齐。

“《哪吒 2》的成功说明观众会为顶
级动画产品买单”，汤晓颖也谈到，“未
来的动画专业发展，应更强调在美术、技
术、创编等多个方面的高端动画人才的培
养，把专业发展重点从规模转向质量。”

那么，符合市场需要的动画人才需
要怎样的知识能力？要学哪些课程内
容？动画是一门跨学科的艺术，融合了
文学、绘画、电影、数字媒体、摄影、音
乐、计算机图形图像等多种艺术形式，
紧密相关的专业有动画、数字媒体艺
术、数字媒体技术等。

涂先智认为，需重视学生多学科融
合创新能力培养，华农的核心专业课程
就涵盖《动画造型基础》《视听语言》《动
画叙事研究》《分镜头脚本设计》《人工
智能技术与动画应用》《人文影像与社
会观察》《游戏开发管理与实践》《艺术
与审美》《音效与录音》等，从社会学、美
学、影视学、设计学、叙事学、管理学、计
算机科学等多个学科角度为学生构建
宽厚的知识体系。

钟鼎介绍，动画行业人才主要分为
创作型与专业技术型两类。创作型人
才如编剧、导演，处于项目核心，需具备
文学、历史、音乐等跨专业知识，对影视

整体把控及思想性要求高，但数量稀
缺；专业技术型人才专注角色设计、建
模等具体工作，要做到“一专多能”，以
适应工作需求并获得晋升空间。

在广东文艺职业学院影视与动漫
学院动漫设计教研室主任林朝平看来，
动画专业的课程设置要丰富且具有层
次性——从底层的美术基础训练，包括
素描、色彩等，以及视听语言学习、剧本
写作等基础课程，到中层的三维建模、
角色动画、后期剪辑等技术类课程，再
到顶层的校企合作开发实战课程。该
校动画专业课程体系不仅注重提升学生
的艺术感知能力和技术实操水平，还融
入项目复盘、跨学科协作等训练环节，致
力于引导学生从单纯的“技能执行者”转
变为具备创新思维的“创意驱动者”。

“纸上得来终觉浅，绝知此事要躬
行”，学习动画少不了创作实践。胡杨
便强调，暨大动画专业重视创作，每年
每个学生要完成一部片的制作。课程
还包含了动画导演素养、游戏、插画绘
画等。

“《哪吒 2》的成功蕴含着巨大的经
济价值，还需培养学生的产业思维和运
营能力。”广东财经大学动画系主任朱海
澎提到，该校动画专业开设了《影视产业
概论》《湾区影视产业专题》《文化产业经
营与管理》《文创产品开发》等课程。

广州工程技术职业学院信息工程
学院院长王世安也认为，动画专业学生
需具备更强的市场意识，在教学中可适
当增加市场调研、动画营销、IP运营等相
关内容，培养学生对市场需求的洞察力。

《哪吒2》引爆动画热潮
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《哪吒之魔童闹海》（以下简称《哪吒2》）

的火爆，让动画行业再度成为焦点，今明两日，
我们推出特别策划，聚焦中外高校的动画专业，一
起了解动画教育的现状和走向，敬请垂注。
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A 动画专业招生将更趋火爆
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《哪吒2》引爆动画热潮，为中国高校动画专业发展带
来新契机。随着市场需求转变和技术革新，动画专业在招
生、就业、教学等方面正发生深刻变革，高校如何培养适应
时代需求的动画人才？动画专业将走向何方？让我们在广
东高校找找答案。

C游戏、互联网企业为就业首选

据了解，动画专业的就业方向涵盖
了多个领域，包括动画设计制作、游戏
设计开发、影视制作、广告创意、动漫文
娱产品设计开发、数字媒体设计、动漫
教育等。具体岗位包括动画编导、概念
设计师、平面设计师、分镜师、动画师、
原画师、3D建模师、特效师、技术美术
（TA）、动画导演、后期剪辑与合成、动
漫衍生设计、宣传发行或动画教育等，
也有毕业生成为全职UP主，创作与动
画相关的视频内容。

“在动画领域，专业岗位呈现多样
化且细分的特点，几乎每个环节都能对
应一个独立岗位。”陈晓坚介绍，总体
可划分为前期设计、中期制作、后期制
作三大板块。前期设计聚焦于绘画与
设计层面，涵盖游戏中的角色原画、场
景原画，还有概念设计、道具设计等，
主要借助绘图软件来完成。不过，随
着行业不断发展，整体趋势逐渐向三
维建模靠拢，如今许多岗位都要求美
术人员熟练掌握 Blender、Maya 等建
模软件，以此辅助绘画工作，虽然这能
提升商业生产效率，但也增加了学习
成本。

中期制作则更像是将前期设定
逐步落地实现的“齿轮”。在三维动
画中，具体包括建模、地编、骨骼绑定
等环节。而后期岗位则主要是基于
不同软件衍生出了各类细分岗位，例
如剪辑师、AE 特效师、UE 灯光师、
unity 特效师、技术美术等。这些后
期岗位需要人员针对相应软件进行
学习，并且了解市场需求，属于熟能
生巧的类型，学习成本和训练成本相
对较低，但关键在于要学会应用和灵
活变通。

“动画专业学生就业岗位不一定是
在单纯的动画行业，还会去到相关领
域，如影视、游戏、广告、传媒、互联网
等。”汤晓颖透露，往往单纯的动画行
业给应届毕业生的薪资水平都不太
高，游戏、互联网等企业薪资水平相对
较高。

实际上，有部分高校的动画专业已
与“游戏”深度“绑定”。华农动画于

2024年在已有影视动画和数字影像专
业方向基础上新设数字文娱方向，重点
培养游戏和文娱产业的内容创作者；广
州软件学院数字传媒学院瞄准影视动
画和游戏开发，将动画专业与数字媒体
技术专业设置到同一个学院中，把两个
专业的学生作为学习共同体来制定人
才培养方案。该院副院长王传霞告
诉记者，大一设置了游戏设计概论两
个专业共同上课，大二有游戏策划课
程共同完成作业，大三就通过综合实
践类课程直接组队开发游戏项目。
再结合工作室“游戏工厂”选拔优秀
的项目团队入驻，带领学生模拟真实
游戏项目进行训练，尽早了解游戏开发
全流程。

G国际化与本土化结合将更紧密

《哪吒2》作为“现象级”动画电影，
给高校动画专业带来诸多思考。涂先
智便提到，它颠覆性创新传统神话，高
校应加强对文化基因的挖掘，注重传统
文化与现代精神结合，提升学生文化转
译能力；其是对东方美学表达的新探
索，高校课程设计应在技术学习中加强
美学教育；《哪吒》系列塑造了模块化的
动画电影工业生产模式，高校需加强学
生跨学科复合能力培养；此外，高校动
画教育应强化国际化教育。

朱海澎则表示，“哪吒热”证明了中
国传统文化IP的现代转化潜力，将本土
文化、神话传说与动画创作结合大有可
为。汤晓颖也认为，未来动画专业将更加

注重对中国传统文化、历史故事、民间艺
术的挖掘与创新，推动国产动画的国际化
表达。

陈晓坚和王传霞谈及动画专业未
来发展时均表示，一方面，动画作品会
更注重深度挖掘传统文化，借多样故事
结构与现代技术展现其魅力，动画教育
也将更重视跨学科发展，培养综合素养
人才，且动画产业将与多领域跨界融
合。另一方面，教学中要着重培养学生
对传统文化的理解与创新能力，鼓励挖
掘中国文化素材并创新呈现。此外，动
画专业教育在国际化与本土化结合上
会更紧密，既要利用国外优质资源开阔
学生视野，又要坚守本土化特色。

F 产学研一体化培养优质人才

动画行业对人才的要求越来越高，
在人才培养模式上，要更强化与企业共
创共融的发展，只有行业实践的磨炼才
能培养出真正优质的动画人才，这一点
已成为广大高校的共识。据了解，高校
动画专业在产学研合作方面主要提供
校企课程合作、校企共建教学基地、联
合影视项目开发、校外专家和导师制、
联合举办竞赛、联合办班定向培养和创
新创业实践平台建设等模式。

记者梳理发现，不少高校动画专业
的高知名度、高就业率正得益于其在产
学研合作方面的突出成果，通过校企深
度联动和技术共享，高校可有效提升动
画教育的市场适配性。

以广美动画专业与咏声动漫合作
的《落凡尘》项目为例，双方优化了合作
模式——由企业提出研究方向框架，院
校专业开展兼具学术价值与商业开发
潜力的创作研究。“这样的产学研一体
化动漫人才培养平台，不仅拓宽了人才
培养模式，还为湾区动漫产业输送了优
质人才。”钟鼎说。

暨大动画专业和大火鸟、绿怪研、
小疯动画、易动都保持良好合作关系，大
量毕业生在这些动画公司从事创作，如《伍
六七》《黑悟空》《雄狮少年》《哪吒2》等。

广东财经大学动画专业依托“粤港
澳大湾区影视产业合作试验区”，突出产
教融合、产创融合特点，与省内咏声动漫、
环球数码等多家头部动漫企业建立了紧
密的合作关系，将产业项目引进课程教学。

广州华商学院与中手游等企业共
建动漫游戏产业学院，企业深度参与人
才培养，开设产教融合创新班，形成“教
学-实训-就业-反哺”生态链。分年级
构建“基础→专精→实战”能力阶梯。
以项目制（PBL）贯穿全课程，以可量化
作品替代传统考试，用市场反馈验证教
学成果。为学生配置学术专业导师、产
业型专业导师、创业型专业导师。

广州软件学院与三七互娱、腾讯天
美等头部企业联合开展了UE4视频设
计和制作训练营、minigame（小游戏）

实训班、游戏特效实训班等。与网易有
道开启战略合作，共建广软·网易游戏
产业学院，开设了动画专业（数字文娱
创新班）和数字媒体技术专业（游戏开
发卓越工程师班）。

深职大动画专业与产业亦有广泛
合作关系，共建实训基地，提供先进的
设备和资源，使学生接触到实际的全流
程项目，从前期策划、中期制作到后期
处理，全面了解动画制作各环节。

广州科技贸易职业学院动漫制作
技术专业同广州市教育局与开发区联
合打造了广州市动漫游戏产业学院，在
入园办赛创品牌上取得显著成效；此
外，与网易、完美世界、漫灵科技、漫游
科技等动漫游戏头部企业共建产教融
合示范基地，每年还举办多场企业实践
训练营，涵盖 AIGC 设计、次世代高级
建模、三维动效设计及影视后期制作等
岗位的实践项目。

广州市工贸技师学院数字创意产
业系副主任宋雄对学生作品如数家珍
——多人参与了《大宋少年志》《雄狮少
年》《王者荣耀》《哪吒2》相关工作。如
此成绩缘于学院动画专业从十五年前
就成立了影视动画项目班，探索实施

“项目带动”的工学一体化人才培养模
式。“项目就是课程，我们打破年级和专
业的壁垒，通过老生带新生的方式，鼓
励学生各扬其长。”

为实现动画人才的精准培养与差
异化发展，广州工程技术职业学院依托
省级技能大师工作室，打造分层分类的人
才培养路径，从大一到大三依次按导向、
定向、走向的三层递进方式培养，对应基
础岗位、提高岗位、精英岗位三类输出。

广东文艺职业学院影视与动漫学
院院长徐耀鸿介绍，学院与众多头部企
业及产业链配套公司建立了紧密的合
作关系，构建起“广覆盖、精匹配”的就
业格局。此外，学院紧跟行业发展趋势，
定期引入三维动画、虚拟制作等前沿技
术课程，并与多家企业共建工作室，让学
生在校期间就能参与真实项目。

D学生需有多学科融合创新能力

E AI等前沿技术是教育培训热点

《哪吒 2》的火爆，为我们洞察当下
动画行业的技术趋势提供了窗口，也为
专业培养人才提供了“技术指南”。涂
先智提到，“动画产业在AI等新兴技术
驱动下，面临生产流程的迭代升级，人
机协作和AI协同的动画制作技术成为
教育培训的热点。”

汤晓颖指出，随着人工智能（AI）、虚
拟现实（VR）、增强现实（AR）等技术的发
展，动画专业将更加注重技术与艺术的结
合。未来，动画制作可能会更多地依赖技
术工具，但创意和艺术表达仍然是核心。

“《哪吒 2》的制作主要为国内动画
公司完成，这显示出目前中国动画制作
水平已达到世界前列，特别是在新技术、
新流程等方面有一定的后发优势。”朱海
澎介绍，近年来，广财动画专业也做了积
极探索，将游戏引擎、AIGC等前沿技术
融入到课程教学中，并取得良好效果。

近些年，伴随着职业教育改革、适

应性不断增强，职校课堂也悄然发生变
化。“传统与前沿技术双轨并行，正是动
画教育的现状。”深圳职业技术大学动
漫专业负责人谢处中说，该校课程已覆
盖 Maya 传统流程、虚幻引擎实时渲
染、AI生成式工具等技术，在与多家头
部企业合作中，获得“技术风向标”。

面对《哪吒2》引发的热议，教育者
看到了更深层的变革。谢处中感慨，10
年前动画行业还在“走量”，现在具有东
方美学基因的精品正在崛起：“数字动画专
业向本科转型后，面向产业的同时，也看重
技术和艺术的多维度能力训练，学生既要
精技能，也要有艺术创新的综合能力。”

王世安提出，“从人才培养目标上
看，动画行业需要更多具备创新思维、
扎实技术和文化内涵的复合型人才；课
程内容则要重视前沿动画技术课程的
更新，帮助学生深入了解传统文化元素
并融入动画创作中。”
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声动漫合作的《落凡尘》

电影开发主创讨论中

深职大动漫专业老师为

同学示范数字虚拟制片流程

广东文艺职业学院动画专业课堂

《哪吒之魔
童闹海》音效设
计师、华南农业
大 学 动 画 专 业
校 友 魏 远 慰 进
行创作

广州工程技术职业学院广州工程技术职业学院
开展虚拟仿真项目实训开展虚拟仿真项目实训


