
次元壁破了！

CICF×AGF展会背后的
广东数字文娱产业跃迁密码

本届 AGF 亚洲

游戏博览会上，随

处可见精心打扮的

游戏动漫爱好者

羊城晚报记者
刘畅 摄

本届AGF亚洲游戏博览会上，盛装打扮的

游戏动漫爱好者成为了一道亮丽风景线

羊城晚报记者 刘畅 摄

3 日，AGF 亚洲游戏博览会的第二天，

现场热度不减

羊城晚报记者 刘畅 摄

本 届 AGF

亚洲游戏博览

会上，许多游戏

动漫爱好者主

动邀约身边的

“角色”合影，将

这份热爱与欢

乐瞬间定格

羊城晚报
记者 刘畅 摄

AGF亚洲游戏博览会期间，作为
街机电竞领域的重要赛事，广州本土企
业华立科技旗下WEC（华立电子竞技

锦标赛）的动态备受关注。3日，华立
科技董事长苏本立接受羊城晚报采访，
从产业底层逻辑出发，揭示了广州乃至
广东游戏产业的核心竞争力。

作为全国游戏产业重镇，广东占据
着全国游戏产业百分之七八十的市场
份额，而背后的支撑力正来自供应链与
政策的双重优势。“广州的整个供应链
非常完整，已覆盖全球100多个国家，
既是线下游戏的重要供应链与生产制
造基地，也培养了大量线下游戏玩家；
同时,政府的‘政策包’支持也为电竞领
域发展注入了极大动力。”苏本立的表
述，在AGF展会华立科技的展台现场
得到了直观印证——以自研国潮 IP
《三国幻战》为代表的街机设备，依托成
熟供应链实现规模化生产与海内外发
行；而WEC赛事的快速成长，也离不
开政策对文化产业、电竞产业的扶持。

2025年5月22日，广东省委宣
传部在第二十一届中国（深圳）国际文
化产业博览交易会现场召开广东省推
动文化产业高质量发展“政策包”新闻
发布会。会上正式发布《关于推动广东

网络游戏产业高质量发展的若干政策
措施》。该措施聚焦产业创新发展，围
绕支持原创精品和科技创新、优化营商
环境、打造产业集群、完善支撑体系、强
化服务保障机制等方面形成系列举措，
释放广东推动游戏产业提质增效、加速
发展的强烈信号。

广东“游戏电竞政策包”的持续赋
能，推动AGF亚洲游戏博览会加速发
展。当前，AGF展会正以“主会场+全
城分会场”的模式升级为覆盖广州的
“次元狂欢”，20余个商场联动举办主
题活动，专属主题公交穿梭于城市街
巷，预计吸引超80万人次参与。在华
立科技的展台前，选手们在街机设备上
展开竞技，观众围绕直播屏幕互动讨
论，苏本立口中的“供应链优势”“政策
支持”，正悄然转化为看得见的市场热
度与产业活力。

对于广东游戏产业而言，既有腾
讯、网易等头部企业引领网游、手游赛
道的全国布局，又有华立科技等企业在
街机电竞等细分领域的持续突破，这种
“巨头引领+细分突围”的生态，正进一
步巩固着广东在全国游戏产业中的核
心地位，也为区域文化经济的高质量发
展注入了持久动能。

次元壁破了，是除了人人人之外，对本次
CICF×AGF展会的另一个感受。

在人头攒动的游戏和动漫企业展位外，
一些“特别”的展位前同样吸引了众多游客驻
足。

排列整齐的扭蛋机，展位摆满了零食、盲
盒……以为是某款游戏的周边，但展位墙壁
上“你的谷子工行君承包啦”的标语告诉你，
这居然是工商银行的展位。

银行在二次元展览里办展位卖谷子？很
难不让人大呼一声“次元壁破了”。“我们看中
的不仅是展会本身的客流，更是这个新兴产
业背后的成长潜力。”这位负责人坦言，传统
金融机构正在积极寻找与新兴产业的连接
点，而游戏动漫展恰好提供了这样一个精准
触达的平台。

和银行比起来，这次来到现场的瑞幸、麦
当劳等餐饮企业似乎不足为奇。但麦当劳展
位前的《黑神话：悟空》宣传图让人意识到，出
现在这里并不仅仅是为了填饱游客的胃。

记者还注意到，有的餐饮还与视频博主
联合登上展馆内的主舞台开启互动。

这些“破次元壁”的现象背后，是ACGN
破圈后呈现的强大赋能。看似偶然的跨界合
作，是广东加码推动游戏动漫产业发展、融合
的必然结果。

发展游戏动漫产业，广东的底子一直打
得很牢。2.5万亿元产值、占全国总量1/6
的文化产业规模，让广东打造出领先全国的
游戏、动漫生态，这里诞生了众多知名IP、作
品，孵化出一批创新能力强、IP积累丰富的
企业。

作为经济大省，广东的文化消费力也不
遑多让。仅今年上半年，广州重点场馆举办
大型ACG展会11场，广州塔持续10多天的
《光遇》周年活动、萤火虫动漫嘉年华、库洛游
戏首届嘉年华……线下场景的丰富让数字文
娱消费力火花不停。

以政策为导向，打通产业链上下游，实现
从单一产品破圈到产业融合、生态构建的跨
越，是广东正在做的事。

文化产业高质量发展系列“政策包”重磅
出台，广东提出持续支持开发动漫影视演艺、
动漫主题旅游、动漫教育以及以二次元IP为
核心衍生的周边产品和服务；提出支持推动
游戏与文旅、制造业、新消费等产业跨界融
合，打造产业融合集群；支持各地举办各具特
色的游戏主题展览、嘉年华、粉丝见面会等，
形成规模效应，打造一批有影响力的游戏线
上线下活动品牌；支持各地因地制宜打造“电
竞小镇”和电竞商业综合体，支持景区植入电
竞主题内容，促进“电竞+商圈”联动。

除了旗下游戏产品外，在广东本土企业
三七互娱的展位上，可供玩家进行“想法即地
图”自由创作的“AI游戏地图创作”让其充满
了科技感。AI赋能游戏产业发展，成为当下
广东企业的新着力点。

更为深远的变化发生在人才培养领域。
目前，广东多所高校已开设游戏设计与动漫
制作专业，并与企业共建实习基地。有行业
人士表示，学生愿意留在广东发展，因为这里
的产业环境一流。

CICF×AGF展会像一面棱镜，折射出
广东产业转型升级的多元色彩。它告诉我
们，当政策、资本、人才和创意在同一时空交
汇，产生的不仅是商业价值，更是一种面向未
来的产业生态。

广东的游戏动漫产业故事行至高潮，而
这场展会，或许正是其中最生动的注脚之一。

羊城晚报记者 杭莹

3日，记者今年与西山居第3次相
遇，每一次都绕不开《解限机》——一款
西山居今年力推的近未来科幻机甲对
战游戏。

从今年3月游戏尚未上线时的先
锋国际交流赛，到5月底广东发布推动
文化产业高质量发展“政策包”后走访
珠海总部与相关业务负责人詹早早深
谈电竞布局，再到如今2025年AGF
展会（CICF×AGF）的热闹展台，记者
见证着这款战略级产品一步步从概念
走向玩家，从国内走向全球。

穿过广州保利世贸博览馆熙攘的
人群，西山居展台前十来米高的“龙渊”
机甲半身像总能第一时间抓住参观者
的视线。它金属质感的外壳泛着冷光，
细节刻画精致，不少玩家举着手机贴着
展台边缘拍摄，生怕错过任何一处机甲
纹路。这正是詹早早口中“让展台成为
核心打卡点，让观众愿意来我们展台体
验游戏”的设计初衷，而现场排起的试
玩长队，显然印证了这份设计的成功。
“不只是看，更要让玩家‘摸得着’”，詹
早早在接受采访中提到的“4D驾驶
舱”就设在展台舞台侧边。记者坐进驾
驶舱，紧握着操纵杆，盯着屏幕里机甲

发射的光束击中对手，让人忍不住喊出
一声“漂亮”。旁边的试玩区里，有人用
键盘鼠标精准操控机甲走位，有人则偏
爱手柄带来的沉浸感。不同的操作方
式下，是同样专注的眼神。

展台背面的周边售卖区，同样是一
片热闹景象。亚克力柜里放置着紫色
涂装的“矛隼”——这是本次《解限机》
带来的2025年AGF展会限定版机甲
模型，几位“胶佬”（模型玩家）正凑在一
起讨论模型的组装细节；徽章、立牌、透
卡等“谷子”被整齐摆放在货架上，不时
有人拿起心仪的款式放进购物袋。詹
早早对记者说，今年8月他带着这些周
边去了科隆游戏展和东京电玩展，“东
京电玩展的销量比科隆还好”，这让他
更加确定，机甲IP与精致周边的组合，
能跨越语言与文化的隔阂。

这份“跨越”，正是西山居多年“出
海”经验的延续。作为中国最早“出海”
的游戏工作室之一，西山居早年间靠
《剑侠情缘》系列在越南市场站稳脚
跟。如今，他们选择用《解限机》打破
“国产游戏只有武侠题材”的刻板印
象。“我们想向全世界证明，中国自主研
发的科幻游戏也能做得好。”詹早早的
语气里带着坚定。目前，《解限机》在北
美、日本、东南亚市场的反响已超出预
期，而研发团队还在持续迭代。在展会

期间，游戏S1赛季“蓝芯之弧光”正式
上线，新机体与新玩法的加入，让试玩
区的队伍又长了几分。

论及广东的游戏产业环境，詹早早
提到了不久前广东发布的推动文化产
业高质量发展“政策包”：“作为本土企
业，看到这样的政策会很振奋。”他坦
言，无论是举办活动还是布局团队，地
方政府的资源支持与政策便利，都是西
山居做决策时的重要考量。而这次

AGF展会，恰好为《解限机》提供了一
个贴近广东玩家甚至全球玩家的窗
口。展台上有深圳的机甲迷专程赶来，
也有游客被巨型“龙渊”吸引，拉着工作
人员询问游戏下载方式。

采访结束时，记者与西山居工作人
员笑着道别：“今年已经见了3次，下次
肯定还会再相遇的。”记者实在好奇，下
次再见面时，《解限机》又会带来怎样的
科幻新故事？

华立科技董事长苏本立谈广东游戏产业核心竞争力：

供应链非常完整
“政策包”提供动力

羊城晚报记者 李论

一年三度相逢西山居
《解限机》的科幻机甲梦正走向世界
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游客在试玩区体验《解限机》


