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4月 11日，经历了短暂的休赛
期后，2026年广东省城市篮球联赛
（粤 BA）第三轮战火重燃。除了深圳
和惠州的比赛将于12日晚进行外，本
轮其余九场比赛都将在 11 日晚进
行。目前在积分榜上，共有六支球队
在前两轮取得全胜，分别是东区的东
莞、深圳以及西区的湛江、珠海、佛山
和中山。本届赛事的热门球队东莞队
本轮轮空，这也意味着只要深圳队能
在主场取胜，就能在本轮过后暂时登
上东区榜首的宝座。

东区

清远VS潮州 4月11日19时30分
清远市体育馆

在上场客场击败惠州队后，清远
队一扫首轮主场落败的颓势，此番回
归主场，士气正盛的清远队期待在主
场取得胜利。但潮州队同样来势汹
汹，“潮州球王”陈桂林在首轮上演压
哨绝杀好戏，帮助球队战胜惠州队。
潮州队在第二轮轮休，这也使得他们
获得了更多的休整时间，此番做客清
远，潮州队的表现依旧值得期待。
汕头VS揭阳 4月11日19时30分

汕头正大体育馆
汕头和揭阳将上演“潮汕德比”，

目前两队战绩均为一胜一负。汕头
队在本届比赛表现不俗，首轮在主场
击败了实力强劲的韶关队，次轮在
客场以5分之差输给了去年广东省
男篮联赛冠军河源队。而揭阳队首
轮战胜清远队，上一场不敌本赛季
风头正盛的深圳队。此番两队在汕
头主场相遇，必定是一场针尖对麦芒
的较量。
梅州VS河源 4月11日19时30分

梅州市梅县区文体中心
梅州队此前两轮遭遇连败，此番

将在主场面对冠军球队河源队。对于
梅州队而言，这又是一场艰苦的较
量。河源队尽管在首轮输球，但很快
在次轮完成调整，此役来到梅州，获胜
是河源队唯一的目标。

汕尾VS韶关 4月11日19时30分
华师汕尾校区体育中心

首轮轮空的汕尾队上一轮做客东
莞，结果大比分落败，本轮他们将迎来
自己的首个主场。来访的韶关队实力
不俗，汕尾队能否借主场之利给对手
制造足够多的麻烦成为本场比赛的一
大看点。
深圳VS惠州 4月12日19时30分
深圳市宝安区体育中心体育馆
两连胜的深圳队坐镇主场迎来遭

遇两连败的惠州队，深圳队只要赢下本
场比赛，就能暂时登顶东区积分榜榜首。

西区

云浮VS湛江 4月11日19时30分
罗定体育馆

云浮队在主场迎来湛江队的挑
战。首轮在罗定体育馆，云浮队和肇庆
队鏖战双加时，第二轮在天河体育馆，
云浮队又和广州队战至最后时刻，展
现出极佳的韧性。而湛江队则在吕彦
佩、金广祝等几名老将的带领下取得两
连胜，这场强强对话值得期待。
珠海VS广州 4月11日19时30分

珠海市斗门区体育馆
珠海队在前两轮取得两连胜，尤

其上一场1分险胜江门队给他们带来
极强的信心。广州队在连续两轮主场
作战后于本轮首次出战客场比赛，他
们希望在珠海延续胜利的脚步。
肇庆VS江门 4月11日19时30分

肇庆市体育中心体育馆
肇庆和江门两队都在本赛季给球

迷带来了不小的惊喜，尽管两支球队
在前两轮均一胜难求，但都在比赛中
展现出了自己的竞技水平。肇庆队的
小将刘曙萌目前领跑联赛得分和篮板
两项榜单，两支球队都希望在本轮获
得粤BA首胜。
茂名VS佛山 4月11日19时30分
茂名奥林匹克体育中心体育馆
茂名队此前两轮先后不敌湛江和

中山两支强队，此番又将在主场面对
取得两连胜的佛山队，赛程确实有些

残酷。佛山队此前轻取江门队和肇庆
队，展现出不俗的竞技状态，本次远征
茂名，佛山队希望获得三连胜。
中山VS阳江 4月11日19时30分

中山体育馆
中山队在本届赛事的表现让人印

象深刻，揭幕战在客场逆转广州队后，
他们又在主场击败茂名队。本轮中山
队继续坐镇主场迎来前两站皆墨的阳
江队，延续连胜脚步是他们唯一的目
标。而对于欠缺内线高度的阳江队而
言，要想在客场有所表现，项国钦和吴
进灿两大核心必须拿出更好的表现。

文/羊城晚报记者 郝浩宇
图/广东省篮协提供

从“喊话”到“赋能”

如果说过去的产业政策更多是方
向性的“喊话”，那么如今北上广三地
的政策则展现出了“真金白银”的赋能
决心。李典峰指出，上海“游戏沪十
条”中最值得关注的亮点，是它对底层
技术工具的切实支持。

“‘游戏沪十条’提到，‘在科技赋
能方面，重点对游戏开发引擎等底层
工具投入、与国产图形处理器等核心
硬件的协同适配予以支持’。”李典峰
强调，“这实际上是降低了企业的试错
成本，鼓励了实打实的技术创新。”这
种支持，意味着中国游戏产业不再满
足于仅仅作为“引擎的使用者”，而是
敢于承担“从轮子开始造车”的风险，
夯实产业链底层的核心技术。

在定位上，上海明确提出要从“产
品的输出地”转向“全球游戏电竞资源
的领头羊”。而广东也在《关于推动广
东电子竞技产业高质量发展的若干政
策措施》中提到，要打造珠三角电竞城
市群和产业经济带，完善“双核多点”
的电竞产业整体布局。深化粤港澳大
湾区电竞产业协同，充分依托港澳地
区特殊优势，推动广东电竞产业从区
域集聚向国际化标杆跃升。

同时，从政策中生发的，由“电竞
粤超”领头，到“电竞苏超”“电竞鲁超”
等全国各地的地方性赛事如雨后春笋
般涌现，也标志着中国的电竞产业已经
逐步迈入“电竞3.0”的迭代中，这一概
念，也即将在由北京大学艺术学院、中
国传媒大学动画与数字艺术学院共同
主办的2026博雅国际电子游戏研究
年会上作为专门议题进行讨论。

“电竞3.0的核心，除了国际化赛
事的兴起，更重要的是平民化、地方
化、生活化。”李典峰说，“以中国为首
的电竞转播能力正在下放——不再是

公司或企业牵头，而是把电竞实打实
地变成一种年轻的社区文化、公司文
化，变成团建和社交的重要生活方式。”

李典峰认为，这不仅是娱乐方式
的下沉，更是一种人与人之间“连接”的
重建。“这些比赛让大家有了共同的语
言，让更多的人和人之间连接起来。”

从“制造”到“智造”

长期以来，中国游戏产业常被诟
病“大而不强”。李典峰认为，政策的
支持与技术的迭代，正推动产业从“制
造”向“智造”艰难但坚定地转型。其
中，开发自研游戏引擎的重要性不亚
于拥有自己的“芯片”或“操作系统”。

“一直用别人的引擎，就永远不知
道哪些东西该先加载，哪些该后加载，
优化时还得找引擎供应商的技术外
包，成本很高，”李典峰以日本知名游
戏工作室为例解释道，“像 From-
Software一直用自己的引擎，虽然技
术上看着不显眼，但整个游戏资产的
载入和优化都非常顺畅，形成了自己
独特的技术护城河。”对于拥有庞大市
场的中国而言，自研引擎不仅关乎技
术独立，更关乎文化表达的自由——
尤其在仙侠等独特题材上，公共引擎
往往难以完美呈现其美学精髓。

而人工智能的爆发，则为中国游
戏产业提供了一次“弯道超车”的历史
性机遇。李典峰预判，AI技术不会立
刻颠覆3A大厂的“手工艺品”式开
发，但它将极大提升中小团队的产能
和作品精致度。更关键的是，AI可能
催生一种全新的、平台化的游戏引擎。

“未来可能出现的，不是一个用
AI‘搓’出来的新引擎，而是一个‘多
孔插座’式的游戏引擎平台，”李典峰
描绘道，“它能接入各种不同的AI模
型——文本的、图像的、音乐的、语音
的，然后像组装摄影棚一样，把这些

AI生成的内容高效地整合成一个完
整的游戏作品。”

这种平台化的引擎，将把以往需
要外包的工作“内包化”，彻底改变游
戏生产的管线。对于广东等拥有强大
制造业基础和职业教育体系的地方而
言，若能抓住这一波AI与引擎融合的
浪潮，有望将“大而不强”的短板，转化
为“短小精悍”的新优势。

从“睡狮”到“醒狮”

数据显示，2025年中国自研游
戏海外市场收入达204.55亿美元，
连续六年突破千亿元人民币大关，但
真正的挑战或许才刚刚开始。

李典峰表示：“目前我们仍然没有
自己的、能与Steam抗衡的游戏发行
平台。为什么一款优秀的游戏一定要
在美国人的平台上发布，评价标准也是
拿美国人的奖？”这些“账面上的问题”，
实则关乎产业自主性与文化话语权。

归根结底，游戏是一场“当代的叙
事革命”。李典峰认为，电子游戏本身
就是一种强大的认知和交互媒介。“我
们需要在全社会进行一次关于游戏的
‘认知对齐’，这关乎我们如何将故事
讲给后代听。”李典峰强调。

当被问及用哪个词来概括中国游
戏产业的未来五年时，李典峰给出了
一个充满象征意义的答案——“醒
狮”。这不仅呼应了拿破仑“中国是沉
睡的狮子”的著名论断，更与广东“醒
狮”的文化传统巧妙契合。

从北京的政策高度、上海的资金
灵活度，到广东的产业厚度与职业教
育基础，一场旨在唤醒这头文化雄狮
的行动已经展开。当它彻底醒来，世
界将看到的不仅是一个庞大的游戏市
场，更是一种绵延五千年文明，在新的
数字媒介上焕发出的磅礴能量。

羊城晚报记者 刘克洪

今年4月，备受瞩目的现象级IP
《十日终焉》电视剧版即将在青岛东
方影都正式开机，计划拍摄周期为4
个月，预计7月中下旬杀青。此前，该
剧官方账号已在社交平台悄然开通，
吸引了近4万粉丝关注，其未拍先火
的热度可见一斑。

《十日终焉》改编自番茄签约作
家“杀虫队队员”的同名悬疑脑洞小
说，于2022年 12月 4日开始在番
茄小说连载，正文于2024年 10月
31日完结，总字数达320.1万字。
该作品被誉为“番茄口碑神作”，超
49万人在番茄平台打出9.8分的高
分，超3000万人阅读；实体书第一
册《囚笼》五分钟预售两万册，实销过
十万册。

《十日终焉》讲述了一个以十日
为一周期的无限流生存故事：一群人
被强制拉入名为“终焉之地”的残酷
异界，需通过“十二生肖”设计的致命
游戏以求生存，不断探索逃逸方法并
追寻世界成因。故事融合了悬疑烧
脑、极限博弈、国风元素与存在主义
议题，被评价为“不输当下全球范围
内任何一部同类作品”。

《十日终焉》剧版的演员阵容堪
称“顶配”级别。据悉，肖战确认出演
男主角齐夏，已于4月2日抵达青岛

参与剧本围读。齐夏是终焉之地的
“脑力王者”，一个极致理性的谋略
家，善于拿捏人心，被书粉形容为“高
智疯批”。

配角阵容同样星光熠熠。4月7
日，魏大勋现身青岛进组，网传饰演
关键反派角色楚天秋。4月8日，胡
先煦抵达青岛，肖战、魏大勋、胡先煦
“F3”正式聚齐，相关话题迅速冲上热
搜。此外，李治廷、李泽锋、李宛妲、
蓝盈莹、邱天、毛晓彤等实力演员也
出现在阵容中。

该片导演许宏宇曾执导《喜欢
你》《穿越火线》，其代表作《异人之
下》系列两部豆瓣评分均在8分以上，
被网友称为“天选漫改”导演。编剧
蒋峰曾参与《异人之下》《酱园弄》等
作品。

《十日终焉》被视为国产无限流
题材的一次重要探索。许宏宇此前
在接受采访时表示，该项目重点在于
“如何实现国剧鲜少出现过的类型突
破”。不过作为一部“智斗”型无限流
作品，原著中密集的逻辑推理和反转
情节对影视化改编提出了不小挑战，
能否在还原原著精髓的同时满足电
视剧观众的需求，将是主创团队面临
的核心课题。

羊城晚报记者 邵梓恒
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中国传媒大学动画与数字艺术学院讲师李典峰：

东方游戏破晓，风景这边独好
独家 专访

今年4月，上海发布“游戏沪
十条”，正式加入北京、广东的行
列。至此，中国三大经济引擎
——京津冀、长三角、粤港澳大湾
区，全部出台了支持游戏电竞产
业的专项政策。三地密集出手，
信号再清楚不过：游戏产业已经
被拉进了地方经济发展的核心赛
道，成为北上广竞相布局的新兴
产业，中国游戏产业正在经历一
场深刻的身份重构。

中国传媒大学动画与数字艺
术学院讲师李典峰在接受羊城晚
报记者独家专访时，用了一个意
味深长的词来概括未来五年中国
游戏产业的发展内核——“醒
狮”，“拿破仑曾说‘中国是一只沉
睡的狮子’，我们会让全世界看
到，巨大的文化雄狮，在觉醒后如
何震惊世界”。

李典峰 受访者供图

番茄神作《十日终焉》开机在即
肖战、魏大勋、胡先煦齐聚青岛

粤BA第三轮战火重燃
深圳队登上东区榜首？双赛燃广东

《十日终焉》海报


