
当2836亿元的游戏产
业年营收托举起广东“全国
第一”的产业地位，当广东游
戏企业齐聚第二十二届文博
会，一个关于“游戏+”的湾
区故事正在落笔开篇。

5月21日下午，在《关于
推动广东网络游戏产业高质
量发展的若干政策措施》《关
于推动广东电子竞技产业高
质量发展的若干政策措施》
两份省级专项政策发布一周
年之际，羊城晚报报业集团
与广东省游戏产业协会联合
发起大湾区“游戏+”共创计
划。腾讯、网易、三七互娱、
益世界、库洛、诗悦、贪玩等
19 家企业成为首批签约单
位，共同开启一场跨越虚拟
与现实、链接产业与社会的
创新实践。

这是一次主流媒体与游
戏产业的“双向奔赴”。羊城
晚报将以全媒体传播矩阵为
计划注入公信力与影响力，
广东省游戏产业协会将发挥
行业统筹优势凝聚企业力
量，游戏企业将在各自擅长
的赛道上探索“游戏+”的无
限可能。

这也是一次游戏产业从
“规模领先”迈向“价值引领”
的自觉转身。计划聚焦四大
赋能方向——游戏+“百千
万工程”、游戏+产教融合、
游戏+城市记忆传承、游戏+
数字科技，旨在让游戏的力
量走出屏幕，润泽百业千行。

从广州科韵路到深圳南
山，从珠江之畔到世界舞台，
大湾区游戏产业正在书写一
张新的答卷。今天，让我们
以“游戏+”之名，共赴这场
湾区之约。游戏不止于游
戏，未来不止于想象。
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岭南荔枝元素融入六款全球发行游戏，茂名龙眼出现
在ChinaJoy展会现场，普宁大米成为游戏活动内容的一
部分……过去一年，越来越多广东游戏公司，主动往百县
千镇万村的场景里走。

今年是广东实施“百县千镇万村高质量发展工程”（以
下简称“百千万工程”）从“三年初见成效”到“五年显著变
化”承前启后的关键之年。广东游戏产业吸引着大量年
轻人的注意力，不少广东游戏公司尝试用游戏人自己的
方式“助农”，把地方特产、地方文化重新讲给年轻人听。

让年轻人注意到县城和特产

对于很多县域来说，现在最难的可能不是有没有产品，
而是怎么被更多人看到。游戏行业刚好拥有这种传播能
力。例如，三七互娱将荔枝文化元素创新融入《叫我大掌
柜》等六款游戏，开发“游荔全球”荔枝联动版本。在游戏
中，玩家可以通过游戏场景、互动玩法以及主题礼盒等形
式，品“赛博荔枝”，感受“一骑红尘妃子笑”的独特韵味；贪
玩游戏也和茂名龙眼联动，在游戏里上线茂名龙眼相关
道具，同步在ChinaJoy展会现场做线下推广，让不少年轻
玩家认真注意这款农产品。

这种变化，在“游戏+文旅”上同样明显。网易在《蛋
仔派对》里上线“普宁南溪水乡”UGC地图，把岭南水乡、
小桥流水做成游戏地图。很多外地玩家可能从没去过普

宁，但已经在线上认识了这个地方，愿意讨论、分享它。
清远的尝试则更直接。去年举行的和平精英广东省

村镇赛暨清远电竞潮流嘉年华，把电竞比赛、美食、市集
和旅游活动放在一起，让“大吉大利，清远吃鸡”这句口号
传播开了。

把线上人气带回现实场景

变化背后，离不开广东这一年的政策推动。
去年，广东出台《关于推动广东网络游戏产业高质量

发展的若干政策措施》，明确提出支持游戏与文旅、农业、
新消费等领域融合发展。

过去一年，广东出现了越来越多“游戏+”的尝试。“游
戏+助农”“游戏+非遗”“游戏+城市文化”“游戏+教育”“游
戏+科技”……广东游戏行业正尝试把流量、人气和年轻人
的关注度，从线上带到现实场景里。5月21日启动的大湾
区“游戏+”共创计划，正是这种趋势的延续。

当然，怎么把一次性活动变成长期合作，不少情况
还需要继续探索。但对于很多县城和乡村来说，“被看
见”就已很重要。“游戏+百千万”提供了一种新的可能，
不只是线上娱乐，也可以成为链接年轻人和地方的一
座桥。

广东，正在把这种可能，慢慢变成现实。
（陈旭泽）

让游戏往县镇村走，看“百千万”个新变化

据行业测算，游戏与电竞产业未来五年人才缺
口将超过350万。如何让课堂所学精准对接产业所
需，让创意新兵成长为行业尖兵？在广东，一场由
政策牵引、校企联动、协会统筹的“游戏+产教融合”
实践正在给出答案。

政策牵引让自选变“必修”

2025年 5月，广东重磅发布六大文化产业“政
策包”，其中《关于推动广东网络游戏产业高质量发
展的若干政策措施》与《关于推动广东电子竞技产
业高质量发展的若干政策措施》均将人才培养列为
关键议题。《广州市扶持游戏电竞产业发展的十八
条措施》随后出台，明确提出支持普通高校、职业学
校深化产教融合，建立游戏电竞产业人才培养基
地，开设相关专业或课程，培养游戏电竞产业领域
专业人才。

一年间，广东各地密集响应：东莞依托超 850
亿元的潮玩产业规模，校企共建大湾区潮玩产业学
院；电竞粤超赛事走进全省高校，为广东电竞长远
发展储备人才力量……从省级政策框架到地方落
地实践，广东游戏产教融合的制度土壤日益肥沃。

产教融合让学生“上岗即胜任”

政策搭台，校企唱戏。过去一年，一批具有示范
意义的产教融合项目在大湾区落地生根。

网易是这一浪潮的先行者。2025年9月，网易
有道与广州城市职业学院签约共建“网易有道数字
创意设计产业学院”。学院党委书记李铭辉在签约
仪式上表示，校企合作意味着“课程内容将直接对

接行业前沿技术，教
学过程将深度融合真实
生产项目，实现‘毕业即上
岗，上岗即胜任’”。

与此同时，网易旗下热门游戏
《蛋仔派对》也与广州工商学院美术学
院联合开展“产教深度融合·数字艺术人
才培育计划”。网易游戏开发讲师李家奇评
价：“我们不仅在培养技术人才，更在构建一个
开放的创新生态。”

以赛促学，以赛育才。2025年，由广东省游戏
产业协会指导、腾讯公司联合主办的轻游梦工坊全
国游戏创作大赛吸引了全国7200多名开发者及团
队参赛，不仅为行业发掘了大批创作新星，更为游
戏产教融合开辟了技术赋能的新路径。

协会统筹织就生态网络

校企合作百花齐放，离不开行业协会的居中统
筹。2025年，广东省游戏产业协会正式成立产教融
合专业委员会，广州软件学院获任主任委员单位，标
志着广东游戏产教融合有了专门的行业协调平台。

依托专委会平台，协会先后举办“百万英才汇南
粤”专场招聘会、产教融合人才专场、“万企进校园”
双选会等多场活动，发动会员单位提供超2000个招
聘名额。协会还携手腾讯开展AI游戏开发训练营
合作项目，面向深港高校学生、大湾区青少年及社
会开发者分层进行AI游戏创作培训，持续为游戏产
业储备新生力量。

院校育人、企业引才、产业蓄才，广东“游戏+产
教融合”正在形成一条清晰的价值链条。

（刘克洪）

为千亿产业蓄才，校企共育实战练兵

以“游戏+”之名，共赴湾区之约

当千年商都的海洋文明在游戏中被唤醒，当“中
华战舞”英歌在虚拟江湖中敲响……在广东游戏企
业的探索中，“游戏+文旅”“游戏+文博”“游戏+非
遗”三大路径，正交织出一幅岭南文化数字化传承的
生动画卷。

数字文保让文物“活”起来

游戏，正成为文物与公众之间的“数字翻译
官”。益世界旗下《疯狂水世界》与广州海事博物馆
联动，灰陶建筑构件残件等馆藏珍品，在游戏内高
精度重现。玩家每一次打捞、修复，都是一次与历
史的对话。

类似的实践正在广东游戏企业中多点开花。三七
互娱以“游戏+文博”助力文化数字化战略，旗下多款产
品与文博机构开展深度合作；腾讯《王者荣耀》已与全
国超30个地方非遗机构达成合作，共创50余款文创皮
肤，让敦煌壁画等传统文化元素随游戏产品走向全球。

虚实融合让风景“走”出去

过去一年，广东游戏企业对“游戏+文旅”进行

规模化、体系化探索。《寻道大千》推出“黄山修炼
挥挥领仙”主题活动，线上还原黄山景观与仙山文
化，线下打造实景打卡，全网曝光超7600万次；QQ
炫舞与《甄嬛传》联动，在永庆坊举办宫廷游园会，
以沉浸式游园吸引大量年轻群体走进历史街区，提
供了可复制的湾区实践路径。

“游戏IP能以其庞大的年轻用户基础和强烈的
情感黏性，为文旅市场发掘全新的客源群体。”广州
市社会科学院文化产业研究中心执行主任李明充在
接受采访时说，有了游戏 IP介入，城市旅客可化身
为“任务完成者”或“剧情参与者”。

文化接力让非遗“传”下去

游戏正在成为非遗传承的创新载体。
2025年8月，羊城晚报联合网易《逆水寒》项目

组，让国家级非遗项目英歌（普宁英歌）从央视春晚
的开场秀跳进了手游之中。当万千玩家在虚拟江湖
中伴随NPC舞动手中的英歌槌，一场跨越时空的文
化传承正式启幕。

从数字文保到虚实文旅，从非遗活化到文化出
海，广东游戏企业正在用科技与创意编织一张城市
记忆的数字守护网。 （刘克洪）

第九艺术遇见千年文脉，轻触屏幕即可对话历史

游戏可能是前沿数字技术落地最快、更新最频繁的行
业之一，长期推动着图形渲染、动作捕捉、AI算法、虚拟交
互、云计算等技术迭代。玩家或许不会意识到，当自己在
开放世界游戏里穿过一片雨林，看到水面反光、风吹草动
和昼夜变化时，背后那套支撑场景实时运转的技术，也正
在被另一群人用于飞行训练、文物复原甚至城市数字建
模。“技术外溢”正成为广东游戏产业的新趋势。

游戏行业成为技术“孵化场”

在文化遗产保护领域，游戏技术正在改变传统数字文保
方式。去年腾讯参与的“数字长城”“数字藏经洞”等项目，
就通过高精度扫描、动态光影渲染与虚拟交互系统，让原本
难以长期开放的文化遗产得到完整记录、展示和传播。

如今，游戏行业不仅是娱乐产业的一部分，更像一个
数字技术的“孵化场”。例如，腾讯自研游戏引擎正与南航
虚像显示技术融合，被应用于新一代视景系统研发。原本
服务于游戏实时演算的底层逻辑，被转化为飞行训练中的
动态仿真环境。它可以根据环境变化即时反馈，让训练过
程更接近真实飞行状态。

技术在广东找到落地空间

作为全国游戏产业第一大省，广东长期聚集着一批头部
游戏。腾讯、网易、三七互娱、库洛游戏、灵犀互娱等企业，
既是内容生产者，也是数字技术研发的重要参与者。

与此同时，广东又拥有全国最密集的制造业场景、丰
富的文旅资源以及快速发展的AI产业链。这意味着，游戏
行业研发出的技术，很容易在广东找到新的落地空间。游
戏引擎可以进入工业仿真；虚拟交互技术可以进入文旅项
目；AIGC能力能够进入数字内容生产；而开放世界中的场
景构建逻辑，也可能成为未来数字孪生城市的一部分。

这正是大湾区“游戏+”共创计划被提出的重要背景。
在这项计划中，“游戏+科技”被列为核心方向之一，推动
AI大模型等技术共享与成果转化。它关注的重点，是让游
戏行业沉淀下来的技术能力，进入实体经济、公共服务与
文化传播领域。

把最新的数字能力投入高强度应用，再向现实产业输
出成熟方案，游戏行业改变了数字技术与现实世界之间的
链接方式。广东正在尝试，把这种链接变成新的产业能力。

（陈旭泽）

从飞行训练到文物复原
技术外溢成为产业趋势

游戏+产教融合

游戏+城市记忆传承

游戏+数字科技

游戏+“百千万工程”

游戏+“百千万工程”
以“游戏 IP+农产品”为核心，将广东乡

村特色物产融入游戏，依托游戏流量赋能乡
村产销，打造可复制的数字化助农模式。

游戏+产教融合
联动广东高校共建产业学院与实践中

心，开设游戏设计等前沿课程，以真实“众
包”项目培育实战型人才。

游戏+城市记忆传承
依托广东丰富的岭南文化资源和国家级

非物质文化遗产，推行“游戏+文旅/非遗”模
式，打造“线上种草、线下打卡”新模式。

游戏+数字科技
聚 焦 AI 大 模 型 、数 字 孪 生 、云 游 戏 、

AIGC 等前沿技术应用成果，探索“AI+游戏”
社会责任路径，打造赋能标杆案例。

（刘克洪）

游戏+X


